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Métodos para calcular la 

probabilidad 

es una representación gráfica de los 

posibles resultados del 

experimento, el cual consta una 

serie de pasos, donde cada uno de 

los pasos tiene un número finito de 

maneras de ser llevado a cabo. 

PROBABILIDAD DE UN SUCESO 

Se utiliza para determinar todos los 

posibles resultados de un experimento 

aleatorio. Se utiliza en los problemas de 

conteo y probabilidad. 

La regla de la adición o regla 

de la suma establece que la 

probabilidad de ocurrencia de 

cualquier evento en particular 

es igual a la suma de las 

probabilidades individuales 

La probabilidad es un método por el cual se obtiene la 

frecuencia de un suceso determinado mediante la 

realización de un experimento aleatorio, del que se 

conocen todos los resultados posibles, bajo 

condiciones suficientemente estables. 

PROBABILIDAD Y TEORIA DE CONJUNTOS Y SUS DISTRIBUCIONES APLICADAS EN LA 

ADMINISTRACION 

SUCESOS EOCASTICOS 

DISTRIBUCION MINOMIAL 

Dos aplicaciones principales de la 

teoría de la probabilidad en el día a día 

son en el análisis de riesgo y en el 

comercio de los mercados de materias. 

DISTRIBUCION DE VARIABLE 

DISCRETA MÁS IMPORTANTES 
LEYES DE LA PROBABILIDAD 

Se llama experimento aleatorio, estocástico 

o estadístico al que puede producir 

resultados diferentes en unas mismas 

condiciones. 

DIAGRAMA DE ARBOL 

Dado un experimento aleatorio, se 

denomina probabilidad a una función que 

asigna a cada suceso estocástico un 

número que refleja el tanto por uno de 

veces que ocurre el suceso dentro del 

experimento. 

La regla de la multiplicación 

establece que la probabilidad de 

ocurrencia de dos o más eventos 

estadísticamente 

independientes es igual al 

producto de sus probabilidades 

individuales. 

La regla de Laplace establece que:  La 

probabilidad de ocurrencia de un 

suceso imposible es 0.  La probabilidad 

de ocurrencia de un suceso seguro es 1, 

es decir, P(A) = 1. 

¿Qué son? 

aplicacion 

¿Cuáles son? 

¿Qué es? 

¿Para  qué  se utiliza? 

TEOREMA DE BAYES 

El teorema de Beyes es utilizado 

para calcular la probabilidad de 

un suceso, teniendo información 

de antemano sobre ese suceso. 

es la herramienta que la Matemática 

utiliza para el estudio de las 

características de una población a través 

de una determinada parte de la misma. 

Muestreo no probabilístico, muestreo 

probabilístico o aleatorio, muestreo 

aleatorio simple, muestreo sistemático,  

muestreo estratificado. 

DISTRIBUCION DE 

POISSON 

DISTRIBUCION 

HIPERGEOMETRICA 

es una distribución de 

probabilidad discreta que 

mide el número de éxitos en 

una secuencia de n ensayos 

independientes de Bernoulli 

con una probabilidad fija p de 

ocurrencia del éxito entre los 

ensayos. 

es una distribución de 

probabilidad discreta. Así 

tiempo fijo si estos eventos 

ocurren con una frecuencia 

media conocida y son 

independientes del tiempo 

discurrido desde el último 

evento. 

DISTRIBUCION GEOMETRICA 

la distribución de probabilidad 

del número X del ensayo de 

Bernoulli necesaria para 

obtener un éxito, contenido 

en el conjunto { 1, 2, 3,…} o . la 

distribución de probabilidad 

del número Y = X − 1 de fallos 

antes del primer éxito, 

contenido en el conjunto { 0, 

1, 2, 3,… }. 

Es una distribución 

discreta relacionada con 

muestreos aleatorios y 

sin reemplazo. 

DISTRIBUCION UNIFORME 

DISCRETA 

DISTRIBUCIONES DE 

VARIABLE CONTINUA 

Al intervalo se le llama intervalo de 

confianza para la media poblacional, siendo 

los elementos que aparecen en dicho 

intervalo, los ya estudiados anteriormente. 

Es una distribución de 

probabilidad continua 

con un parámetro k 

que representa los 

grados de libertad de la 

variable aleatoria 

a es una distribución de 

probabilidad que asume un 

número finito de valores con 

la misma probabilidad. 

INTERVALOS DE CONFIANZA 

MUESTREO 

PROBABILISTICO 

MUESTREO 

Métodos 

Tipos de muestreo 

MUESTREO NO 

PROBABILISTICO 

Se basa en el principio 

de equiprobabilidad, 

esto quiere decir que 

todos los individuos de la 

muestra seleccionada, 

tendrán las mismas 

probabilidades de ser 

elegidos. 

No sirven para hacer 

generalizaciones pero sí 

para estudios 

exploratorios, se eligen a 

los individuos utilizando 

diferentes criterios 

relacionadas con las 

características de la 

investigación 


