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COMPUTACION BASICA  

INTRODUCCION AL CAMPO DE LA COMPUTACION                                                             

En este presente trabajo abordando la asignatura de computación básica, tocando los temas empleados en la unidad 1 

(introducción al campo de la computación) he hecho el siguiente trabajo redactados en los siguientes cuadros sinópticos. 

Antes de ir a los cuadros sinópticos daré una breve explicación acerca de lo que es la computación (La computación en 

sentido general, comprende la creación de algoritmos para la solución de problemas y el procesamiento de la información 

a nivel software y hardware); el mundo de la computación empieza desde el uso del Abaco que se empleaba para realizar 

cómputos matemáticos rudimentarios, desde aquel  entonces ha sufrido varios cambios como en 1640 que fue en ese año 

donde Blaise Pascal hizo un invento que fue la maquina calculadora llamado Pascalino que podía sumar y restar. Sin duda 

la computadora  ha  experimentado muchos cambios hasta llegar a la actualidad como la conocemos hasta hoy en día, es 

por eso que  para conocer más acerca sobre los temas de la unidad 1 (introducción la campo de la computación)  iremos a 

los siguientes cuadros sinópticos que nos darán más explicación de los temas abordados en esta unidad. 
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1.1                                     Sistema electrónico que lleva a cabo operaciones de aritmética  y de  lógica de acuerdo  a   

                                                 las  instrucciones  internas, que  son ejecutadas sin  intervención humana. Maquina digital 

                                                 que ejecuta comandos que procesan datos de entrada, obteniendo información que se en-         

                                                 via a las unidades de salida; fue inventada en 1642 por Blaise Pascal, llamada “Pascalino”. 

                                                                            Parte física del computador, la parte tangible; es decir lo que podemos                                                                                                     

tocar de computadora (Teclado, mouse, CPU, monitor).                                                                                                            

                                                                                                       Es la parte lógica del computador, es decir el conjunto de instrucciones  

                                                                             que le ordenan  al  hardware que tarea debe realizar (Microsoft Office). 

               Tipo de ordenador que utiliza dispositivos electrónicos o mecánicos para 

                                                       modelar el problema que se resuelve.     

                                                                 Dispositivos bien estables que pueden tomar  uno de dos  valores  posibles;  

                                                                    tiene la ventaja de ejecutar diferentes programas  para diferentes problemas                     

                                                                     sin la necesidad de  modificar físicamente la máquina.    

                                                                                                                    Funciona por dispositivos mecánicos con mov- 

                                                                                                                     imiento. 

                                                                                                                                                                Funciona a base de energía eléctrica; Y son                                                                                                                  

                                                                                                                       analógicas y digitales.                                       

- Microcomputador. 

- Minicomputador. 

- Estación de trabajo y Computador profesional.         

Que es una 

computadora

. 

Definición 

Estructura 

Hardware  

Software 

Tipos 

 Analógica 

Digital 

Clasificación 

Por fuente 

de energía 

Mecánicas 

Electrónicas 

Por su 

tamaño. 

1.1 que es 

una 

computadora

.. 
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 1.2 La 

computación 

y sus dos 

grandes 

áreas. 

Informática 

Ciencia 

que 

administra 

métodos, 

técnicas y 

procesos 

con el fin 

de, 

procesar 

informació

n. 

Se 

conforma 

por: 

Software 

Conjunto de instrucciones detalladas  

que controlan la computadora.se 

conforma por software de  sistema, 

aplicación y de usuario. 

Hardware 

Equipo  fisco usado para la entrada 

de procesamiento y  salida de la 

información. 

Computación 

Sinónimo 

de 

informática

;  En 

sentido 

general 

comprende 

la creación 

de 

algoritmos 

para la 

solución 

del 

problema. 

Ciencia de la 

computación. 

Surge de un producto denominado ciencias 

de la información, nace a principios de 

1940 con la confluencia de la teoría de 

algoritmos, lógica matemática y la 

invención del programa almacenado en 

una computadora electrónica. Ejemplos 

son el trabajo de Alan Turing, Alonzo 

Church en 1930 acerca de algoritmos y en 

sistemas de reglas, y el trabajo de 

algoritmos realizado por Augusta Ada. 
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1.3  Partes 

de la 

computadora. 

Hardware

. 

Software 

Placa Base. CPU. 

Memoria RAM. 

Unidad de Disco Óptico. 

Unidad de Disco Duro.  

Parte 

física de la 

computad

ora a partir 

del cual es 

posible 

ver, 

procesar, 

escuchar, 

guardar 

cosas, etc. 

Conformado 

por: 

Unidad de Estado Solido o SSD. 

Tarjetas de Red. 

Tarjeta Gráfica. 

 Fuente de  Alimentación. 

Sistema de Refrigeración. Gabinete. 

Teclado. Ratón. 

Bocinas. 

Escáner. 

Permite 

la 

ejecución 

de 

múltiples 

tareas en 

el 

ordenado

r. Se 

divide en: 

De Sistema Windows 

De Aplicación 

Microsoft Office (Word, Power Point, Excel, 

Access). 

Adobe (Reader, Photoshop, FrontPage) 

Internet Explorer. 

UNIX. 
De Programación Java Script. 
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1.4  Unidad 

Central de 

Procesamiento. 

Definición 

CPU. Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos. Se encarga de procesar la información y también de 

enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la acción. 

Placa base Es el soporte  donde se conectan el resto de los elementos de la CPU como: 

microprocesador, memoria RAM, disco duro, cd. 

Microprocesador 
Es el cerebro del ordenador. Se trata de un chip  que permite manejar 

datos, cálculos y operaciones. 

Memoria RAM Memoria de alta velocidad donde se almacenan  los programas  o datos  

para que el microprocesador pueda acceder a dicha información rápida. 

Puertos 
Conexiones  eléctricas para conectar los periféricos (ratón, teclado, impresora) 

en el ordenador. 

 Dispositivos de 

almacenamiento óptico 

 Dispositivos de gran capacidad para almacenar gran 

información de forma externa. Los más utilizados son: CD, 

DVD) 

Funciones 

del CPU 

Posee una memoria cache, puede procesar muchos comandos en pocos 

segundos,  realiza operaciones tipo lógico y aritmético, guarda toda la 

información de dispositivos exteriores. Se divide en: procesador, circuitos 

exteriores. 
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1.5 Unidades de  

Almacenamiento 

Son dispositivos que leen o escriben datos en soportes de almacenamiento. Y son: Que son 

Disco duro 

 Se divide en interno: en él se almacena casi toda la información que manipulamos 

en la computadora. Y en externo: permite almacenar un gran número de 

información de un lado a otro. 

 Memoria RAM Random Access Memory. Es el área de trabajo en donde el procesador realiza 

operaciones. 

 Memoria ROM  Read Only Memory.  Es la memoria de solo lectura. 

 Memoria CACHE. 
 Almacena una serie de datos para su acceso rápido  los cuales son 

solicitados de manera instantánea. 

 USB 
 Universal Serial Bus. Tipo de almacenamiento y transportable de información más 

utilizado en la actualidad. 

 Blu-Ray 
 Graba y reproduce  un video de alta definición  HD, así como también almacena 

grandes volúmenes de información. Su capacidad es de 25 y 50 GB. 

 DVD 
 Disco Versátil Digital.  Es un dispositivo de video digital  que a diferencia del CD tiene  

como funcionamiento digital el almacenamiento de video y audio de alta definición. 

 CD 

 Disco Duro compacto. Dispositivo digital óptico utilizado para el almacenamiento  de 

información  de cualquier tipo. Su capacidad de almacenar es hasta 80 minutos  igual a 

700 MB. 
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 1.6 Memoria 

ROM. 

 Que es  

 

 La segunda más habitual en los dispositivos  electrónicos es la ROM. Esta memoria, 

cuyas siglas significan (Read Only Memory), no es  volátil como ocurre con la RAM, 

por lo que retiene información  incluso cuando apagamos el dispositivo, aunque es 

más lenta. 

 Tipos 

Mask ROM: este tipo de  memoria  se escribe durante en proceso de fabricación  del 

chip, y no puede ser modificada posteriormente. 

EPROM: (Erasable Programmable Read Only Memory) permite eliminar  la memoria 

al exponerla  a la luz ultravioleta de alta intensidad. 

 PROM: (Programmable  Read Only Memory) similar a la Mask ROM, pero los datos 

pueden ser introducidos después de fabricar  el chip para luego no poder ser 

modificados. 

 EEPROM: (Electrically Erasable Programmable Read Only Memory) permite eliminar 

los datos de manera electrónica, y pueden reescribirse  los datos escritos, en ellas en 

un número limitado de veces.es la que más se utiliza en la actualidad  en la mayoría 

de los dispositivos  con memoria flash  como las memorias USB, tarjetas SD y las 

SSD. 

Función 

 Medio de almacenamiento utilizado en los ordenadores y dispositivos  

electrónicos, que permite  solo lectura de información  y no su escritura. 

Independiente de la presencia o no de fuente de energía. Los datos en la ROM 

no se pueden modificar, o al menos no de manera rápida o fácil 
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 1.7 

Memoria 

RAM. 

 Que es 

 Cuyas siglas en ingles significan Ramdom Access Memory, y que como su nombre lo 

indica, cambia constantemente  su contenido. Normalmente es  el segundo dispositivo  con 

más memoria de nuestro dispositivo por detrás del disco duro o SSD.  Seguida de las 

tarjetas gráficas. La RAM es utilizada para almacenar los programas  y datos que  utilizando 

el procesador (CPU) en tiempo real, de ahí lo de  “memoria de acceso aleatorio”. 

 Tipos 

 DRAM: está formada  por condensadores  que requieren  que el controlador  actualice varias 

veces por segundo los  datos  almacenados en ella para que no se pierdan. Es la utilizada  

en las memorias RAM de ordenadores  y dispositivos móviles para consumidores. 

 SRAM: a diferencia de la RAM almacena los datos hasta que la electricidad  se corte, sin 

que el controlador  tenga que estar constantemente  refrescando los datos. Además, es más  

rápida y consume menos energía. Como desventaja, son menos  densos  y más caros que 

los módulos DRAM. Por esto, la DRAM es más utilizada. 

Su 

función 

 Su función principal es recordar la información que tienes en cada una  de las aplicaciones 

abiertas en el computador, mientras este se encuentre encendido. Esta memoria solo 

actúa cuando en computador esta encendido. 
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 1.8 

dispositivos 

de entrada y 

salida. 

De Entrada 

 De Salida 

 Teclado: Permite la comunicación con la computadora  e ingresar información. 

Mouse: puede interactuar  directamente  con la computadora mediante un 

puntero en la pantalla.  

 WEB CAM: cámara digital conectada a la computadora que puede  capturar imágenes 

y transmitirlas  a través de internet. 

 Micrófono: es un traductor  electro acústico. 

 JOYSTICK USB: dispositivo que se      conecta  a un ordenador  para controlar 

de forma manual  a algún software especialmente en juegos o  programas de 

simulación. 

 

 MONITOR: muestra la información de  los resultados  realizados en la pantalla. 

 IMPRESORA: utilizada  para la recepción  de información  impresa. 

 PARLANTES: permite al usuario escuchar  sonidos que salen de la computadora. 

 PROYECTOR DE VIDEO: diseñado para capturar una imagen desde una fuente 

de video y proyectarla  en una pantalla o superficie. 

 Mixtos 

 DISCO COMPACTO: es un disco  óptico para almacenar  datos de formato 

digital, consistentes  en cualquier tipo de información (audio, imágenes, video, 

documentos y otros datos. 
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 1.9  conceptos 

básicos sobre 

sistema 

operativo. 

 Que es  

 Es un conjunto de programas o software destinado para permitir la 

comunicación del usuario con el  ordenador  y gestionar sus recursos de 

manera cómoda y  eficiente. 

 Funciones 

Administrar recursos 

 Administrar datos 

 Integrar un recurso de comunicación. 

 Ejemplos  

 DOS: (Disk Operating System) sistema operativo para PC. 

 WINDOWS: se basa en una interfaz gráfica que se caracteriza por la 

utilización de ventanas. 

 UNIX: se trata de un sistema operativo portable, multitarea y multiusuario. 

 GNU/ LINUX: sistema operativo libre  creado por Richard Stallman. 

 Clasificación 

 Administración de  

tarea. 

Manejo de recursos o acceso a servicios 

 Administrador de usuario. 

Organización interna o estructura. 

Monotarea y Multitarea. 

 

 Monousuario y Multiusuario. 

 Monolítico y Jerárquico 

 Centralizados 
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CONCLUSION 

En los cuadros sinópticos quise dar una explicación acerca de los temas abordados en esta unidad incluyendo sus 

definiciones y el concepto de cada uno de estos. 

 

 

BIBLIOGRAFIA 

PDF-computación básica (recursos de la materia computación básica) 

Video (la historia y la evolución de los ordenadores) ( recursos de la materia computación básica) 

Apuntes informática (4 semestre, Bachillerato) (Josue Espinosa Pérez) 

 

 

 

 

 

 


