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DIMENSION DEL APRENDIZAJE EN

Entorno virtual del
aprendizaje

Podriamos definir un aula
virtual como un espacio o
entorno creado virtualmente
con la intencionalidad de
que un estudiante obtenga
experiencias de aprendizaje

através de

recursos/materiales
formativos bajo la
supervision e interaccion
con un profesor.

Este espacio de encuentro
educativo no es azaroso,
sino intencional, regulado,
planificado y dirigido por el
docente.

implica que

El estudiante cuando
accede a un aula virtual
debe obtener experiencias o
vivencias de situaciones
potenciales de aprendizaje

Dimensiones pedagégicas de la educacion
virtual

consiste en comprender que Internet
a un auténtico horizonte de
desarrollo social y cultural que da
cabida a nuestras acciones y
proyecciones y que, pensado como
entorno educativo, abre distintas.
oportunidades de aprendizaje ala
forma e le estabamos
acostumbrados aprender en el aula.
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EDUCACION VIRTUAL

Aprendizaje en los ambientes
virtuales

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el conjunto de entornos de
interaccion, sincrénica y asincronica, donde, con base en un programa
curricular, se lleva a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje

através de:

Dimension Tutorial

un sistema de administracién de
y Evaluativa

aprendizaje

Las wtoras
mpanian los los modelos educativos innovadores
deben fomentar ambientes de

aprendizaje

procesos de
desarrollo de
trabajos pr

2 grupo a
del

a catedra ha tomado en
cuenta algunos de sus
indicadores:

+ La habituacion
a entomos

donde el docente se encuentra
comprometido con el aprendizaje de sus
alumnos y cumple un papel como asesor
y facilitador

orientacion

sobre habitos de
estudio.

+ Habilidades de.

P
utiizacion del
aula virtual por
los estudiantes.

los estudiantes se convierten en actores
de cambio con habilidades y modos de
trabajo innovadores en los cuales
utilizan:

tecnologias materiales recursos de
de didécticos informacién
vanguardia

Didéactica en la educacion
virtual

La didéctica es la teoria 0 conjunto de

en ellas surgen y suceden.

El objeto de La didactica
estudio de la es el estudio
didactica es del conjunto

la accion de recursos
educativay

elementos: finalidad
el estudiante dirigir el
los aprendizaje
objetivos, el del alumno,
tutor, con el objeto
material y/o de llevario a
contenido, alcanzar un
métodos y estado de
técnicas madurez
para el que le
aprendizaje. permita
encarar la
realidad de
manera
consciente,
eficiente y
responsable,
para actuar
en ella como
ciudadano

interactivos sincrénicos asincrénicos participante

Yy
responsable.

£l docente universitario ha de tener
una nueva mirada en el proceso
ensefianza, teniendo en cuenta el
contexto, s de los.
estudiantes, el modelo ped

retroalimentacion oportunos y efica

mediante el contacto y la comunicaci
con el estudiante quien ha de ser mas
auténomo y tomar un rol mas activo,

Dichos elementos le permitiran al
docente disefiar ambientes virtuales de
aprendizaje con fundamentos didacticos

que generen procesos mas

significativos en los estudiantes y
permita propiciar una formacion de alta

calidad

contenidos
digitales



