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Perfiles 

- Profesor 

- Alumno 

- Versatilidad 

- Conocer TIC 

- Planear actividades 

- Seleccionar evidencias de los logros educativos  

- Usar métodos de evaluación 

- Definir metas educacionales 

- Secuenciar contenidos 

 
- Autodidacta 

- Curioso 

- Proactivo 

- Responsabilidad y toma de decisiones  

Estrategias de 

aprendizaje en 

ambientes virtuales 

- Aprendizaje 

cooperativo y 

colaborativo 

- Propicia la construcción conjunta del aprendizaje 

desde una perspectiva sociocultural 

- Se generan planteamientos y experiencias 

- Existe ayuda mutua y colaboración 

- La interacción social y la actividad colaborativa es el 

motor del aprendizaje y la cognición  

 

- Aprendizaje basado en 

proyectos 

Los alumnos generan productos, servicios y 

comprensiones innovadores resolviendo problemáticas 

considerando los recursos y tiempo asignados 

 

Etapas 

- Planteamiento del proyecto 

- Investigación 

- Objetivos y plan de trabajo 

- Implementación 

- Presentación y evaluación 

 

- Pensamiento crítico 

- Fomentar en el alumno autonomía intelectual 

- Los discentes participan en la construcción del conocimiento. 

- Aportan sus propios pensamientos 

- Existe apertura mental, expresión de sentimientos y creencias. 

- Desarrollo de pensar eficientemente 

 

- Métodos de estudio Son estrategias aplicadas al aprendizaje 

 

- Leer 

- Resumir 

- Comparar 

- Graficar 

- Discutir 

- Exponer 

 - Pensamiento 

personalizado 

- Respeto por la diversidad 

- Actividades útiles en la vida real y culturalmente relevantes 

- Los estudiantes planifican y auto-monitorean su aprendizaje 

- Los estudiantes establecen sus propios objetivos 

 

- Conocimiento digital 
Conocimiento globalizado con reducción de 

la vida media de ella 

 

- Gestión de la información 
Actividades de adquisición, procesamiento, 

almacenamiento y recuperación de la 

información recibida o producida. 

 

- Comunicación digital 
Es el uso de las tecnologías y el internet para 

la transmisión de la información por medio 

escrito o verbal 

 

- Imágenes 

- Videos 

- Páginas web 

- Blogs 

- Aplicaciones móviles 

- Exponer 

 

- Trabajo en red 

- Colaboración de dos o más organizaciones o personas para 

alcanzar una meta 

- Aprendizaje mutuo 

- Desarrollo de estructuras conjuntas y responsabilidad 

compartida 

- Independencia en la ejecución de tareas 

 

- Aprendizaje continúo Consiste en proveer a las personas la oportunidad de 

mejorar sus destrezas y talentos que ya emplean. 

 

- Visión estratégica 
Asociada al dominio de un tema o disciplina, esto exige estudios, 

análisis, lectura, profundización, información y formación. 

 

Competencias 

educativas digitales 

Implica el uso creativo y seguro de las 

TIC para alcanzar objetivos laborales, 

de aprendizaje, tiempo libre y 

socialización 

 

- Liderazgo en red 
Es un liderazgo colectivo, distribuido, de abajo arriba, de 

facilitación y emergente. 

 

Protocolos de 

actuación 

- Ética 
- Debe tener en cuenta al alumno 

- Responsabilidad social 

- Principios  

 

- Identidad institucional 

Conjunto de características que configuran el 

ser institucional como la misión, visión, 

objetivos, cultura, valores y comportamiento. 

 

- Ortografía y gramática 

- Escritura correcta 

-Lectura y práctica diaria de la escritura y 

lectura 

 

-Saludo y presentación 

Dirigirnos a los estudiantes con cortesía, 

llamarlos por su nombre, decir gracias, 

disculparse y moderar la voz 

 

-Bibliografía Citar correctamente las fuentes de consulta 

 

 

COMPETENCIAS 

EDUCATIVAS 

DIGITALES 


