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Un conjunto de elementos heterogéneos de diferentes escalas (importantes o no), estos
elementos estan relacionados con la organizacion interna, estas organizaciones internas
intentan adaptarse estratégicamente a la complejidad del contexto, y constituyen un todo,
que no se puede explicar por la suma de sus partes. Cada parte del sistema esta en funcién
de otra, no hay elementos aislados. Entre los diversos sistemas que pueden construir
arquitectura y urbanismo, se encuentran los sistemas funcionales, espaciales, constructivos
y simbdlicos.

Hablamos entonces de:

*Recortes de la realidad
*Determinadas formas de existencia de la realidad.
Que implican:

*Aspectos fisico - bioldgicos

*Aspectos sociales, econémicos y politicos

Pueden especificarse a través de: Un conjunto de elementos identificables constituyendo
una totalidad estructurada.

La propiedad de la totalidad no es igual a la sumatoria de los elementos, sino:

*Cada elemento se organiza de manera jerarquica

*Cada uno es un sistema en si mismo

*A su vez el sistema analizado es un subsistema de otro mas amplio.

L as relaciones definen procesos

Entonces un sistema es, una totalidad organizada, articulada y relacionada entre si.

Sistemas
Funcional:
Se basa en la utilizacion y adecuacion de los medios materiales en fines utilitarios o
funcionales, que sin embargo puede ser considerado como medida de perfeccién técnica,
pero no necesariamente de belleza-

Espacial:

Se hacen detonar los detalles externos y/o internos de en espacio disefiado. Se clasifican
los edificios segun la forma de organizacién o distribucion de espacios.

* Dobles alturas
* Volados

» Canceleria

* Valcones

* Tragaluces

Constructivo:

conjunto de elementos y unidades de un edificio que forman una organizacién funcional con
una mision constructiva comun, sea esta de sostén (estructura) de definicion y proteccion



de espacios habitables (cerramientos) de obtencion de confort (acondicionamiento) o de
expresion de imagen y aspecto (decoracién). Es decir, el sistema como conjunto articulado,
mas que el sistema como método. En este sentido, cabe recordar que los sistemas suelen
estar constituidos por unidades, Estas, por elementos, y estos, a su vez, se construyen a
partir de unos determinados materiales. Y por supuesto requieren de un diseno. Todo
sistema constructivo debe cumplir con las tres variables o premisas de organizacion o
clasificaciéon de sistemas constructivos: - Herramientas - Mano de obra - Materiales

Simbolica:

El simbolismo se refiere ala expresion de una obra arquitecténica, en el sentido de que
representan un tiempo, lugar, brindandole un caracter que lo personifica y lo hace unico.

Conjuntos Arquitecténicos

El conjunto arquitectonico como elemento sustancial y constructor de la ciudad se define
desde el canto de su horizontal como un dominante, entendiendo esto no como un lleno,
sino como un continuo

Lugares que en su topografia son enclaves, capaces de alterar el orden de un fragmento
de ciudad para generarle un ritmo y una identidad propia y distintiva del habitante
manteniendo una reciprocidad hacia la ciudad. Esto articulado desde la relacién de una
cima, no como lo geografico sino lo identificable en el perfil ciudad. Se habla de una
capacidad de reconocimiento de su trazo y en este una magnitud. Del ser capaz de
identificar lo unitario de esta fachada enfrentada sin ser ajeno en su escala

Sucesién, secuencia, un tramo, un paseo

Es con la intencion del habitante el conjunto, su finalidad que se cobra un espesor dandole
un espacio a la holgura y al encuentro de la gente. Se identifica un ante, el cual posibilita ir
develando el trazo de la cima; ante que ya se constituye como un paseo. El conjunto
arquitecténico entendido desde la aglomeracion de fachadas en descalce que circunda un
exterior, insinuando una posibilidad de ser atravesado, manteniendo la tensién en el
movimiento del pie. O sea es desde el trato de sus suelos, u horizontales, la intencionalidad
propuesta.

Técnicas de Disefno
Caja Negra

El disefador es capaz de producir resultados en los que confia y que a menudo tienen éxito
mas no es capaz de explicar como llegé a tal resultado.

Las caracteristicas de este método de disefo son:

1. El disefio final esta conformado por las entradas (in puts) mas recientes procedentes del
problema, asi como por otras entradas que proceden de experiencias anteriores.



2. Su produccion se ve acelerada mediante el relajamiento durante cierto periodo de las
inhibiciones a la creatividad.

3. La capacidad para poder producir resultados relevantes depende de la disponibilidad de
tiempo suficiente para que el disefiador asimile y manipule imagenes que representen la
estructura del problema.

4. A lo largo de esta manipulacién, repentinamente se percibe una nueva manera de
estructurar el problema de tal manera que se resuelven los conflictos.

5. El control consciente de las distintas maneras en que se estructura un problema,
incrementa a posibilidades de obtener buenos resultados.

Caja Transparente

En este otro tipo de disefo, el disefador genera sus ideas en base a una investigacion
previa, conocimientos previos e informacion que recibe del exterior. Por lo que se refiere a
los métodos de caja transparente, sus caracteristicas son las siguientes:

1. Objetivos variables y criterios de evaluacion son claramente fijados de antemano.

2. El analisis del problema debe ser completado antes de iniciar la busqueda de soluciones.
3. La evaluacion es fundamentalmente verbal y l6gica (en lugar de experimental).

4. Las estrategias se establecen de antemano.

5. Por lo general las estrategias son lineales e incluyen ciclos de retroalimentacion.
Maqueta Conceptual o de Concepto

Maqueta conceptual: Se utiliza para expresar una idea, un pensamiento, una intencion.
Suelen ser maquetas rapidas porque son modelos que buscan exteriorizar impulsos
creativos al inicio de un proyecto. No son definitivas. Se deben realizar varias versiones de
esta y al ser maquetas conceptuales no se realizan detalles constructivos ni elementos
estructurales. Maqueta de trabajo: Una vez que esta resuelta la maqueta de concepto y se
procede a disefar el proyecto, se utiliza la maqueta de trabajo. Esta es mas elaborada ya
que aqui se pueden apreciar junto al concepto los aspectos ya funcionales del proyecto
arquitecténico como los espacios, escalas, circulaciones, elementos estructurales, etc.
Estas maquetas suelen estar realizadas en dos o mas materiales ya que se representan
mas elementos, como por ejemplo el contexto donde se inserta el proyecto y/o detalles de
los espacios internos. Maqueta de ejecucion: Esta maqueta es el resultado definitivo de un
proyecto y suele ser la mas detallada que es esta maqueta la que sera exhibida al cliente.

Idea Generatriz



Concepto del que se vale el disefiador para influir o conformar sus disefios. Ofrece las vias
para ordenar y generar de modo consiente una forma.

El disefiador se puede valer de tres aspectos basicos: Analdgico, Conceptual y metaforico,
no sin antes pasar por el proceso de abstraccion, la cual consiste en llevar una forma real
o natural a una forma mucho mas simple evidenciando la esencia natural del objeto. La
abstraccioén es la operacion intelectual que consiste en sintetizar la forma de un objeto.

Criterio Analdgico:
Basado en la semejanza o parecido del disefio con algun elemento natural o artificial.
Criterio Conceptual:

Consiste en la interpretacion que cada disefiador tiene del objeto que esta disefiando, como
lo concibe, como lo interpreta.

Criterio Metaf6rico:

Una metafora es una analogia o asociacion de dos elementos distintos que comparten una
similitud en sus caracteristicas o funcionamiento. del criterio conceptual y metaférico se
desprende el termino Metafora Conceptual. Que es la comprension de un concepto en
términos de otro. Para esto el disefador debe conocer y dominar muy bien los dos
elementos que compara. Asi mismo la metafora puede tener la funcién de evocar
sensaciones o percepciones a través de elementos



