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conocimiento de los distintos materiales y herramientas
para la ejecucion de maquetas.

La dificultad que los alumnos de la materia tienen para interpretar el
lenguaje, codigos y convenciones de la expresion grafica esta entre
los motivos por los que se ha utilizado las maquetas como método
de representacion tridimensional que permite hacer comprensibles

y facilmente interpretadas las caracteristicas constructivas de los
diferentes elementos y las operaciones necesarias para pasar de la
representacion a la realizacion de la unidad de obra. En la
comunicacion se describe la actividad realizada con los alumnos, la
seleccion de las unidades a representar, la elaboraciéon de las
maquetas y planos, poniendo especial acento en la concordancia

entre la representacion grafica y el modelo tridimensional.
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La maqueta es una herramienta muy util que refleja de
forma clara y comprensible aquello que los planos
expresan, a menudo de forma poco comprensible para
nuestros alumnos. Hemos recurrido a la elaboracién de
magquetas como método que ayude al alumno a
comprender las relaciones que existen entre las
representacion bidimensional mediante planos
normalizados y el correspondiente objeto tridimensional,

en nuestro caso obras civiles.
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Utilizamos las maquetas como herramientas auxiliares para
proyectar y mostrar proyectos de ingenieria, pero también
pueden ser un excelente material diddctico para la
ensefianza y aprendizaje de la lectura, interpretacion y
realizacion de los planos que definen un proyecto o sus
diferentes elementos. En este trabajo se refiere la
experiencia realizada por los autores con los alumnos de
Ingenieria Técnica de Obras Publicas dentro de la unidad de
Interpretacion de Planos de la asignatura de Sistemas de

Representacion.
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Se podria pensar que con los ordenadores y los programas
de representacion tridimensional y de animacion, las
maquetas han perdido su funcionalidad. Sin embargo esta
experiencia nos ha demostrado que las maquetas facilitan el
aprendizaje de los conceptos que en nuestra materia
consideramos fundamentales. Con las maquetas hemos
buscado un modelo de representacion tridimensional, facil
de ejecutar, relativamente rapido, que no precisa de
conocimientos especiales y que es accesible a cualquier
alumno.
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