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COMPUTACION 
BASICA.

Memoria 
RAM.

Sistema 
operativo.

Memoria DDR: es la versión más 

antigua y se utiliza en equipos que 

montan procesadores Pentium 4 y 

Athlon en sus generaciones más 

antiguas. Rondan los 400 MHz.

Memorias DDR2: todavía están 

bastante extendidas ya que se 

utilizaron en equipos con sockets 

LGA775 y AM2. Se venden con 

frecuencias de hasta 1.066 MHz y 

tienen un precio muy elevado en 

comparación con el estándar actual, 

la DDR4.

Memorias DDR3: fue superada por 

la DDR4 pero todavía se 

comercializa y tiene una fuerte 

presencia ya que se ha utilizado con 

los sockets LGA1150 (Core 4000) y 

AM3+ (FX). La velocidad máxima 

que ofrecen los kits que encontramos 

en el mercado ronda los 2.400 MHz, 

aunque algunos modelos concretos 

consiguen acercarse a los 3 GHz.

Memorias DDR4: como dijimos es el 

estándar actual y el que mayor 

rendimiento ofrece. Podemos 

encontrar kits con velocidades de 

más de 4 GHz.

RAM son las siglas de 
(Random Access Memory) o 

(Memoria de de acceso.

Unidades 
de entrada 

y salida.

Los periféricos de entrada y salida se conectan a los 
sistemas de procesamiento de información a través de 
ranuras de expansión o conectores de entrada y salida 
que se encuentran integrados en su tarjeta madre 
como, por ejemplo, las ranuras o puertos USB, 
conector LAN, conector VGA o conector de audio.

Los sistemas operativos permiten que 
otros programas puedan utilizarlos de 
apoyo para poder funcionar. Por eso, a 
partir del sistema utilizado pueden ser 

instalados ciertos programas y otros no.

Velocidadtipos

La velocidad determina la 

rapidez a la que es capaz de 

trabajar la memoria RAM y 

afecta, junto con el bus de datos, 

a su ancho de banda. Una 

mayor velocidad permite realizar 

transferencias en menos tiempo. 

Las operaciones de almacenar, 

borrar y realmacenar nueva 

información y datos se 

completarán más rápidamente, 

lo que en algunos casos puede 

marcar una diferencia importante 

de rendimiento.

Los dispositivos de 

entrada son aquellos 

elementos que se 

conectan para 

introducir dentro del 

sistema general la 

función o información 

deseada. Algunos 

ejemplos de 

dispositivos de 

entrada son: el 

teclado, el ratón, el 

escáner.

Los dispositivos de 

salida son aquellos 

elementos que se 

conectan para que el 

sistema de 

procesamiento 

exponga la función o 

información deseada. 

Algunos ejemplos de 

dispositivos de salida 

son: el monitor, las 

memorias portátiles, 

las impresoras.

ENTRADA SALIDA
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Según el usuario pueden ser: multiusuario, sistema 

operativo que permite que varios usuarios ejecuten 

simultáneamente sus programas; o monousuario, 

sistema operativo que solamente permite ejecutar los 

programas de un usuario a la vez.

Según la gestión de tareas pueden ser: monotarea, 

sistema operativo que solamente permite ejecutar un 

proceso a la vez; o multitarea, sistema operativo que 

puede ejecutar varios procesos al mismo tiempo.

Según la gestión de recursos pueden ser: 

centralizado, sistema operativo que solo permite utilizar 

los recursos de un solo ordenador; o distribuido, 

sistema operativo que permite ejecutar los procesos de 

más de un ordenador al mismo tiempo.

LOS TIPOS DE SISTEMA OPERATIVO VARÍAN 

SEGÚN EL HARDWARE Y LA FUNCIÓN DE CADA 

DISPOSITIVO. EXISTEN ALGUNOS PARA 

ORDENADORES Y OTROS PARA DISPOSITIVOS 

MÓVILES.

• Gestionar la memoria 

de acceso aleatorio y 

ejecutar las 

aplicaciones, 

designando los 

recursos necesarios.

• Administrar al CPU 

gracias a un algoritmo 

de programación.

• Direccionar las 

entradas y salidas de 

datos (a través de 

drivers) por medio de 

los periféricos de 

entrada o salida.

• Administrar la 

información para el 

buen funcionamiento 

de la PC.

• Dirigir las 

autorizaciones de uso 

para los usuarios.

• Administrar los 

archivos.

El sistema operativo posee 

tres componentes esenciales 

o paquetes de software que 

permiten la interacción con el 

hardware:

Sistema de archivos. Es el 

registro de archivos donde 

adquieren una estructura 

arbórea.

Interpretación de comandos. 

Se logra con aquellos 

componentes que permiten la 

interpretación de los 

comandos, que tienen como 

función comunicar las órdenes 

dadas por el usuario en un 

lenguaje que el hardware 

pueda interpretar (sin que 

aquel que dé las órdenes 

conozca dicho lenguaje).

Núcleo. Permite el 

funcionamiento en cuestiones 

básicas como la 

comunicación, entrada y 

salida de datos, gestión de 

procesos y la memoria, entre 

otros.

FUNCIONES COMOPONENTES


