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La creatividad y 

la metodología 
del diseño.

¿Que es? 

es el área de 
conocimiento en 

la que los 
diseñadores 
estudio, la 

investigación y 
prueba de 
referencias 

mediante el cual 
se obtiene un 

resultado 
determinado 

Creatividad.
Proceso 
creativo.

Metodología 
del diseño.

es una 
capacidad que 

nos ayuda a 
generar nuevas 

ideas  uqe
producen 
soluciones 
originales.

tipos ¿en que 
consiste? 

¿Que es? 

Tipos de 
procesos 
creativos

Son fases que 
se siguen para 

aplicar la 
creatividad y 

de esta 
manera 

generar ideas 
para la 

solución de un 
problema

Existen 5 tipos d e 
creatividad estas 

son 
• La creatividad 

mimética.
• La creatividad 

bisociativa.
• La creatividad 

narrativa.
• La creatividad 

analógica.
• La creatividad 

intuitiva.

Lluvia de ideas
Esta técnica nos permite partir 
de la nada y al externar 
pensamientos al azar, generará 
ideas polarizadas que nos 
llevarán a tener claridad en los 

objetivos que se tengan. 

Lista verbal de verificación
Consiste en registrar los asuntos 
referidos a un producto, servicio o 
proceso que nos pueden arrojar 
nuevos puntos de vista. La idea 
subyacente es que un producto 
puede ser mejorado si se cuestiona y 
se identifica qué se puede modificar o 
mejorar

Estimulación de imágenes
La estimulación de imágenes es una 
técnica muy conocida utilizada para 
generar nuevas ideas. En ella, los 
miembros del grupo observan un 
grupo de imágenes seleccionadas y 
lo relacionan con la información del 
problema a resolver.

La cartografía mental 
es una herramienta 

visual y verbal utilizada 
para estructurar 

situaciones complejas 
durante la búsqueda de 

soluciones creativas.

pasos

• Estos son los 
pasos para la 

metodología de 
diseño.

• Brienfing
• Estudio y 

análisis
• Retroalimentaci

on
• Creatividad
• Diseño final
• seguimiento


