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La creatividad

Plastica

Se relaciona con las 
formas , colores, 

texturas, 
proporciones y 
volumenes se 

manifiesta es artes 
visuales como 

arquitectura escultura 
y pintura.

Fuente

Es la creatividad de 
los sentimientos, los 

afectos y las actitudes, 
predominan los 
valore, anhelos, 
valores sueños, 

religioso, y lo mistico

Social

Es la creatividad con 
las relaciones 

humanas.Su meta es 
la excelencia en la 

convivencia feliz, en el 
bienestar general y 

particular y en la 
obtenciuon del bien 

común.

Filosofica

Este tipo de 
creatividad puede 

florecer en la 
generalizacion del 

conocimiento e 
interpretacion del 

mundo.

cientifica

Aplica el ingenio y el 
talento en la nueva 

investigación de 
nuevos 

conocimientos.     

inventiva

Es la aplicacion 
talentosa de las 

ideaslas idea y los 
recursos a la solucion 
a los problemas en el 
quehacer ordinario.

Tipos de creatividad
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Se entiende como la 

sucesión de pensamientos 

y acciones que dan lugar a 

ideas nuevas y 

adaptables. 

Proceso mental 

Actividad material 

Individual y grupal 

creativo cerrado 

Creativo abierto 

Esta relacionado con diferentes aspectos cognitivos del 

individuo , como representaciones mentales, proceso 

intelectuales y habilidades de pensamiento, tiene que ver 

con estilos de pensamiento intuitivo y lógico. 

Tiene que ver con la articulación entre las funciones 

psicológica y su externalización, es decir no solo la 

materialización de los procesos cognitivos y emocionales, si 

no un proceso unificado conformado por elementos 

tangibles y mentales.  

El proceso creativo no se limita exclusivamente a este 

nivel; si no que involucra mecanismos de socialización con 

otras personas que permiten compartir al grupo los 

resultados del trabajo individual para discutirlos y obtener 

soluciones mejoradas 

Se fundamenta en el establecimiento de una meta que 

oriente las actividades del individuo o del equipo desde el 

inicio del proceso, busca generar a través de la producción 

creativa en el usuario final, diseñando artefactos que 

transmitan un mensaje al espectador. 

Se caracteriza por tomar constantemente diferentes 

direcciones con base en la influencia que recibe del medio, 

es la capacidad de la persona o equipo para controlar la 

imprevisibilidad del proceso.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2.- NECESIDADES DEL USUARIO 

3.-  ANALISIS DEL MEDIO FISICO 

NATURAL Y ARTIFICIAL. 

4.- ANALISIS DE CASOS SIMILARES 

PRIMERAS IDEAS 

METOLOGIA DEL DISEÑO 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CONTEXTO 

DETERMINATES 

DEL CONTEXTO. 

DESCRIPCIÓN DEL 

DEL CONTEXTO. 

ANALISIS DE 

TERRENO. 

CONDICIONES DE BIENESTAR 

ORIENTANCION, VENTILACION E ILUMINACIÓN. 

 TEMPERATURAS, INTERIOR EXTERIOR 

USO DEL SUELO 

 

ELEMNETOS CONTINUOS

 

ACCESOS

 

ALTURAS, COLOR, ESTILO, SOMBRAS

 

DIMENCIONES 

 

COSTOS ADMISIBLES 

 

VIALIDADES PEATONALES/ VEHICULARES 

 

RESTRICCIONES  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 


