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Partes físicas (tangibles) de un sistema infor-

mático. 

Dispositivos de entrada:  

 teclado 

 Ratón o mouse 

 Micrófono 

 Scanner  

 Webcam 

 

Dispositivos de salida 

 pantalla o monitor 

 Impresora 

 Altavoces 

 Auriculares 

 Fax 

HARDWARE 

PARTES DE LA 

COMPUTADORA 
 

UNIDAD 1 

COMPUTACIÓN 

I 

SOFTWARE 

Conjunto de programas, instrucciones y reglas informáti-

cas para ejecutar ciertas tareas en una computadora.  

 Sistema operativo: los mas utilizados son Win-

dows y Linux. 

 Aplicación Informática, eficaz para realizar va-

rias tareas de alto nivel de complejidad. 

 Lenguaje de programación, controlan el com-

portamiento físico y lógico de la computadora. 

 Paquetes de software, un ejemplo clásico es 

Microsoft Office. 

 Drivers: controlador o manejador de dispositivo, 
permite a una computadora o dispositivo electró-
nico manejar los componentes que tiene instala-

dos. 
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