
 

 UNIVERSIDAD DEL SURESTE   

 

 

COMPUTACION  l 

 

 

CATEDRATICO: GONZALEZ SALAS VICTOR ANTONIO 

 

 

 

ALUMNA: RAQUEL VIRGINIA RIZO ESCALANTE  

 

 

ENSAYO 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    



                   

Introduccion 

 

Estos apuntes presentan de manera muy general la historia de la computación, desde sus 

precedentes más lejanos hasta el desarrollo de los primeros modelos de ordenadores, a 

mediados del siglo XX, pasando por algunos sorprendentes logros de los siglos XVIII y 

XIX. En esta historia están presenten algunos de los mayores genios de la historia. 

 

 La historia de la computadora es muy interesante ya que muestra cómo el hombre logra 

producir las primeras herramientas para registrar los acontecimientos diarios desde el 

inicio de la civilización, cuando grupos empezaron a formar naciones y el comercio era ya 

medio de vida. 

 

Una computadora procesa datos. Las empresas desarrollan departamentos de 

procesamiento de datos (programación de computadoras), pues las computadoras 

procesan datos para producir información significativa. 

Los datos se construyen de hechos y cifras en bruto (sin procesar). 

La información está constituida por los datos procesados; la información tiene significado , 

los datos no. 

La computadora y sus programas llevan a cabo el procesamiento de la entrada; por lo 

tanto el programa convierte los datos en información útil. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Eventos históricos más importantes que llevaron a la invención de la 

computadora 

 

 

Uno de los primeros dispositivos mecánicos para contar fue el ábaco, cuya historia se 

remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este dispositivo es muy sencillo, 

consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez están montadas en un marco 

rectangular. Al desplazar las cuentas sobre varillas, sus posiciones representan valores 

almacenados, y es mediante dichas posiciones que este representa y almacena datos. A 

este dispositivo no se le puede llamar computadora por carecer del elemento fundamental 

llamado programa. 

 

 

La primera computadora fue la máquina analítica creada por Charles Babbage, profesor 

matemático de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo Charles 

Babbage sobre un computador nació debido a que la elaboración de las tablas 

matemáticas era un proceso tedioso y propenso a errores. 

 

 

En 1944 se construyó en la Universidad de Harvard, la Mark I, diseñada por un equipo 

encabezado por Howard H. Aiken. Esta máquina no está considerada como computadora 

electrónica debido a que no era de propósito general y su funcionamiento estaba basado 

en dispositivos electromecánicos llamados relevadores. En 1947 se construyó en la 

Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Calculator) 

que fue la primera computadora electrónica, el equipo de diseño lo encabezaron los 

ingenieros John Mauchly y John Eckert. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Mecanismos antiguos de la computación y sus inventores. 

 

 

 El ábaco representa el artefacto más antiguo empleado para manipular datos. Se cree que 
alrededor del año 3000 BC, los babilonios empleaban el ábaco para realizar cómputos 
matemáticos rudimentarios. 

 

 

1642 – Blaise Pascal Blaise Pascal fue un matemático francés que nació en el 1623. Desde 

muy temprana edad era un entusiasta en el estudio autodidacta de las matemáticas. Antes 

de que alcanzara la edad de trece años, Pascal descubrió un error en la geometría de 

Descartes En el 1642 inventó una máquina calculadora que permitía sumar y restar, 

conocida como el Pascalino. Tal mecanismo, empleaba ruedas numeradas del 0 al 9, la 

cual incorporaba un mecanismo de dientes y cremalleras que permitían manejar números 

hasta 999,999.99. 

 

 

 1694 – Gottfried Wilhelm Von Leibniz Leibniz fue un matemático alemán que diseño un 

instrumento llamado el “Stepped Reckoner”. Esta máquina era más versátil que la de Pascal 

puesto que podía multiplicar y dividir, así como sumar y restar. 

 

 

La computadora moderna 1943 – Howard Aiken Como estudiante de Harvard, Aiken 

propuso a la universidad crear una computadora, basado en el Motor Analítico de Babbage. 

Lamentablemente, la universidad de Harvard no le proveyó la ayuda que necesitaba. Sin 

embargo, su idea tuvo buena acogida para la compañía 

 

 

 

 

 

 

 

 



Conclusión 

 

La computadora es una máquina electrónica capaz de ordenar procesar y elegir un 

resultado con una información. En la actualidad, dada la complejidad del mundo actual, con 

el manejo inmenso de conocimientos e información propia de esta época de crecimiento 

tecnológico es indispensable contar con una herramienta que permita manejar información 

con eficiencia y flexibilidad, esa herramienta es la computadora. Las computadoras cuentan 

con diversas herramientas para realizar varias acciones tales como procesadores de 

palabras que permiten crear documentos, editarlos y obtener una vista preliminar del mismo 

antes de imprimirlo si esa es la necesidad, también cuenta con hojas de cálculo que 

permiten realizar operaciones de cálculo de tipo repetitivas o no, también permite crear 

nóminas, balances, auditorias y demás operaciones resultando herramientas muy útiles en 

muchas áreas de desenvolvimiento cotidiano 
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