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LA COMPUTADORA

Máquina electrónica 

capaz de almacenar 

información y tratarla 

automáticamente 

mediante operaciones 

matemáticas y lógicas 

controladas por 
programas informáticos.

• CPU

• TARJETA MADRE O

PLACA BASE

• MEMORIA RAM

• MONITOR

• TECLADO

• RATON

• TARJETA DE VIDEO

• MEDIO DE 

ALMACENAMIENTO

• FUENTE DE

ALIMENTACION

• OTROS 

PERIFERICOS

COMPONENTES

El HARDWARE ES 

EL CONJUNTO DE  

ELEMENTOS 

FISICAMENTE 

VISUALIZABLES EN 

UN SISTEMA DE 

PROCESAMIENTO 

ELECTRONICO DE 

DATOS

El SOFTWARE es el 

segundo elemento de un 

sistemade computación, 

está constituido por los 
programas.


