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“INTRODUCCION”

El uso de computadoras como maquinaria eficaz en el
planeamiento regional y urbano se ha desarrollado
principalmente en los Ultimos afios. La disponibilidad de
instrumentos y programas de computacion hace mas viable
el andlisis detallado de gran cantidad de informacion para
areas geograéficas, tanto del tamafio de un pais como de un
estado o de una region. Los andlisis detallados se ejecutan
mediante la identificacion de ubicaciones geograficas
precisas, a las cuales se aplica la informacién. Esta
identificacion puede usarse entonces para localizar areas
con ciertas caracteristicas, y en analisis espaciales para

determinar las relaciones entre diferentes areas.

Del uso especializado de computadoras para el analisis
geogréfico y de planeamiento, se ha desarrollado una serie
de términos que en la actualidad son mencionados,
generalmente, como sistemas geograficos de informacion.
Estos consisten en una serie de técnicas orientadas hacia
la computacién, para reunir, guardar y analizar la
informacion correspondiente a una region o area. Los
sensores remotos y las aerofotografias convencionales
proporcionan, frecuentemente, una fuente de informacion
para alimentar un sistema. Sin embargo, la mayoria de
ellos todavia depende de la codificacion de informacién por
medios manuales, sea que provenga de los sensores
remotos, de las fotografias aéreas o de los mapas

existentes.



LOS EVENTOS HISTORICOS MAS
IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA
INVENCION DE LA COMPUTADORA.

23 DE DICIEMBRE DE 1834: MAQUINARIA ANALITICA.

Esta es una de las fechas importantes en la informatica
porque coinciden dos hitos, por un lado se presenta la
maguina analitica de Charles Babbage, pero por otro de
forma indirecta (y de hecho es més importante) también se
presenta el primer lenguaje de programaciéon creado por
Ada Lovelace con el que funcionaba dicha maquina.

25 DE NOVIEMBRE DE 1943: MARK | COLOSSUS.

El primer ordenador digital tal y como lo conocemos ahora.
Fue utilizado por los britAnicos para descifrar las
comunicaciones alemanas en la Segunda Guerra Mundial,
y precisamente por eso permanecid muchos afios en
secreto, quedando fuera de las fechas importantes en la
informatica durante mucho tiempo y sus creadores sin

gozar de reconocimiento.

29 DE OCTUBRE DE 1969: ARPANET.

Comienza Internet. Se abre la primera red entre
universidades para intercambiar informacion académica y
sienta las bases de lo que acabara siendo la red de redes.
Pronto se enviaria el primer correo electrénico, aunque

hasta 1991 no se hizo la primera pagina web.



MECANISMOS ANTIGUOS DE LA
COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

LA CALCULADORA MECANICA.

El genio renacentista Leonardo Da Vinci (1452-1519) traz6
alrededor de 1500 varios apuntes para una sumadora
mecanica. Mas de un siglo después, hacia 1623, el
aleman Wilhelm Schickard construyé la primera maquina
de calcular. Sin embargo, la Historia ha reservado el puesto
de creador del primer ingenio mecanico calculador a

Pascal.

LA MAQUINA ANALITICA DE BABBAGE.

Charles Babbage (1791-1871), visionario cientifico y
matematico inglés, fue el mas claro precursor del hardware
computacional, hasta el punto de que se le considera

el padre histérico de la computacion.

LAS MAQUINAS ELECTROMECANIA.

Los resultados de las maquinas tabuladoras tenian que
llevarse al corriente por medios manuales, hasta que en
1919 la  Computing-Tabulating-Recording-Company
anuncié la aparicion de la impresora/alistadora Esta
innovacién revoluciond la manera en que las empresas
efectuaban sus operaciones. Para reflejar mejor el alcance
de sus intereses comerciales, en 1924 la compafiia cambio
el nombre por el de International Bussines Machines
Corporation (IBM).



LS PESCALINA.

El inventor y pintor Leonardo Da Vinci (1452-1519) traz6
las ideas para una sumadora mecénica. Siglo y medio
después, el filbsofo y  matemético  francés
Blas Pascal (1623-1662) inventd y construy6 la primera
sumadora mecénica. Se le llamo Pascalina y funcionaba
como maquinaria a base de engranes y ruedas. A pesar de
gue Pascal fue enaltecido por toda Europa debido a sus
logros, la Pascalina, resulté un desconsolador fallo
financiero, pues para esos momentos, resultaba mas

costosa que la labor humana para los célculos aritméticos.

CIRCUITOS INTEGRADOS.

A finales de la década de 1960 aparecié el circuito
integrado (Cl), que posibilitd la fabricacion de varios
transistores en un Unico sustrato de silicio en el que los
cables de interconexién iban soldados. El circuito integrado
permitié una posterior reduccién del precio, el tamafio y los
porcentajes de error. EI microprocesador se convirtié en
una realidad a mediados de la década de 1970, con la
introduccion del circuito de integracién a gran escala (LSI,
acronimo de Large Scale Integrated) y, mas tarde, con el
circuito de integraciéon a mayor escala (VLSI, acronimo de
Very Large Scale Integrated), con varios miles de
transistores interconectados soldados sobre un Gnico

sustrato de silicio.



CONCLUSION.

La computadora es una maquina electrénica capaz de
ordenar procesar y elegir un resultado con una informacién.
En la actualidad, dada la complejidad del mundo actual,
con el manejo inmenso de conocimientos e informacién
propia de esta época de crecimiento tecnoldgico es
indispensable contar con una herramienta que permita
manejar informacién con eficiencia y flexibilidad, esa
herramienta es la computadora. Las computadoras
cuentan con diversas herramientas para realizar varias
acciones tales como procesadores de palabras que
permiten crear documentos, editarlos y obtener una vista
preliminar del mismo antes de imprimirlo si esa es la
necesidad, también cuenta con hojas de calculo que
permiten realizar operaciones de célculo de tipo repetitivas
0 no, también permite crear néminas, balances, auditorias
y demas operaciones resultando herramientas muy (utiles

en muchas areas de desenvolvimiento cotidiano.
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