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INTRODUCCION

En esta unidad repasards los conceptos basicos y los antecedentes de la
computadora. Algunos de estos conceptos son: definicion de la computadora,
caracteristicas de la computadora, funcién de la computadora, componentes de un
sistema de computadora, historia de la computadora, generaciones de la
computadora, sistema numérico binario y el manejo de la computadora. Explicar las
diferencias y las caracteristicas esenciales entre la computadora y otros dispositivos
de computacion, descubrir los elementos béasicos del sistema de codificacion en una

computadora.
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1.1. MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA

Abaco (5,000 afios atrds) - Surgié en Asia Menor y se utiliza actualmente. Se utilizé
originalmente por mercaderes para llevar a cabo transacciones y contar los dias. Comenzé

a perder importancia cuando se inventé el lapiz y el papel.

Calculadora de Pascal (1642)- Blaise Pascal inventé una maquina de sumar mecanica

para ayudar a su padre a calcular impuestos.

Maquina de multiplicar de Leibniz (1694)- Artefacto con funciones aritméticas basada en

el modelo de Pascal.

“Arithnometer” (1820)- Charles Xavier Thomas de Colmar inventé una calculadora que
podia llevar a cabo las cuatro operaciones matematicas basicas (sumar, restar, dividir y

multiplicar).

Maquina de telar de Jacquard- Artefacto controlado por tarjeta en las cuales los huecos

estaban estratégicamente perforados.

Méaquina diferencial de Babbage (1822)- Disefiada para trabajar con vapor, era una
maquina amplia del tamafio de una locomotora. Tenia como funcién resolver ecuaciones
diferenciales. Durante el transcurso del tiempo Babbage comenzé a trabajar en la primera

computadora de uso general 0 maquina analitica.

Primer uso de la programacién (1832)-Lady Ada Lovelace cre6 instrucciones rutinarias
para controlar la computadora, sugirié que las tarjetas perforadas podian prepararse para

repetir ciertas instrucciones.

Maquina tabuladora de Hollerith (1889)- Le dio paso al procesamiento de datos
automatizado. Hollerith fund6 una compafiia de maquinas tabuladoras que posteriormente

paso a ser “International Business Machines” o IBM.
Maquina de resolver ecuaciones diferenciales de Vannevar Bush (1931).

Primera computadora eléctrica de Atanasoff y Berry (1940).



Invencién del raton (mouse) y la interface grafica (1970)-Por la compafiia Xerox PARC.

Apple (1976)- Crearon las computadoras Apple | y Il y las maquinas Macintosh en 1984.

Se comenzo a utilizar las computadoras personales en las oficinas y hogares.

1.2 MENCIONAR ALGUNOS DE SUS MECANISMO DE LA COMPUTADORA'Y
SUS INVENTORES

e trabajo fue menospreciado por haberse producido en Alemania durante la Segunda
Guerra Mundial

e 1939 el Z2, para mejorar usé por primera vez relés, fue una maquina intermedia entre
laZlylaZ3.

e 1941 el Z3, primera maquina completamente operativa usando relés.

e 1944 ENIAC. Considerada hasta hace unos afios como la primera computadora digital
electrénica en la historia. No fue un modelo de produccién, sino una maquina
experimental. Tampoco era programable en el sentido actual. Se trataba de un enorme
aparato que ocupaba todo un sétano en la universidad. Construida con 18.000 tubos de
vacio, consumia varios kW de potencia eléctrica y pesaba 30 toneladas. Era capaz de
efectuar cinco mil sumas por segundo. Fue hecha por un equipo de ingenieros y
cientificos encabezados por los doctores John W. Mauchly y J. Presper Eckert en la
universidad de Pensilvania, en los Estados Unidos.

e 1945 el Z4 fue completado, redisefiado completamente tras perderse los planos y
piezas de las anteriores Z durante los bombardeos aliados de Berlin. Fue la primera

maquina en ser vendida comercialmente en 1950.
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1949 EDVAC. Segunda computadora programable. También fue un prototipo de
laboratorio, pero ya incluia en su disefio las ideas centrales que conforman las
computadoras actuales.

1951 UNIVAC I. Considerada la primera computadora comercial en ser vendida,
aunqgue se le adelanto la britanica Feranti90’ Mark | por unos meses, y nunca se tuvo
en cuenta la Z4 que se adelant6 casi un afio. Los doctores Mauchly y Eckert fundaron
la compafia Universal Competer (Univac), y su primer producto fue esta maquina. El
primer cliente fue la Oficina del Censo de Estados Unidos.

1953 IBM 701. Para introducir los datos, estos equipos empleaban tarjetas perforadas,
que habian sido inventadas en los afios de la revolucion industrial (finales del siglo
XVIII) por el francés Joseph Marie Jacquardy perfeccionadas por el
estadounidense Herman Hollerith en 1890. La IBM 701 fue la primera de una larga serie
de computadoras de esta compaifiia, que luego se convertiria en el nUmero uno, por su
volumen de ventas.

1954 - IBM continué con otros modelos, que incorporaban un mecanismo de
almacenamiento masivo llamado tambor magnético, que con los afios evolucionaria y
se convertiria en el disco magnético.

1955 - Zuse Z22. La primera computadora de Konrad Zuse aprovechando 1938
el Z1 primera maquina totalmente electro-mecanica, los componentes mecanicos
daban bastantes problemas. Las Z fueron fabricadas por el aleman Konrad Zuse, cuyo

los tubos de vacio.
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1.3 DEFINIR EL TERMINO DE COMPUTADORA Y ELEMENTOS QUE LO
INTEGRAN

Maquina capaz de efectuar una secuencia de operaciones mediante un programa, de tal
manera, que se realice un procesamiento sobre un conjunto de datos de entrada,

obteniéndose otro conjunto de datos de salida.

Componentes del Computador: un sistemade computacién estd conformado
por hardware, periféricos y software.

HARDWARE incluye todos los dispositivos eléctricos, electronicos y mecanicos (que se

pueden ver y tocar) que se utilizan para procesar los datos.

PERIFERICOS son los dispositivos de hardware que se encuentran en la computadora con
la finalidad de aumentar las posibilidades de acceso, almacenamiento y salida del equipo
de computo. Incluyen los dispositivos de Entrada y los de Salida.

DISPOSITIVOS DE ENTRADA son periféricos cuya funcién es la de reunir y traducir los
datos de entrada a una forma que sea aceptable para la computadora. Los dispositivos de

entrada mas comunes son el teclado y el ratébn o "mouse".

DISPOSITIVOS DE SALIDA son periféricos que representan, imprimen o transfieren los
resultados del procesamiento, extrayéndolos de la Memoria Principal de la computadora.
Entre los dispositivos de salida mas utilizados se encuentran el Monitor o Pantalla y

la Impresora.

SOFTWARE - o programas — es el conjunto de instrucciones electronicas para controlar el
hardware de la computadora. Algunos Programas existen para que la Computadora los
utilice como apoyo para el manejo de sus propias tareas y dispositivos. Otros Programas
existen para que la Computadora le dé servicio al Usuario. Por ejemplo, la creacion

de documentos electrénicos que se imprimen.

DATOS se refieren a los elementos crudos (materia prima) que la computadora puede
manipular, para convertirlos en resultados o datos procesados, conocidos
como informacion (producto terminado). Los datos pueden consistir en letras, nameros,

sonidos o imagenes. Independientemente del tipo de datos que sean, la computadora los
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convierte en numeros para procesarlos. Por lo tanto, los datos computarizados
son digitales, lo que significa que han sido reducidos a digitos 0 numeros. Los datos se

guardan en medios de almacenamiento auxiliar como parte de archivos.

ARCHIVOS DE COMPUTADORA son conjuntos de datos interrelacionados a los que se
les ha asignado un nombre. Un archivo que contiene datos que el usuario puede abrir y
utilizar a menudo se llama documento. Un documento de computadora puede incluir
muchas clases de datos, tales como: Un archivo de texto (como una carta); un grupo de
ndameros (como un presupuesto); un fragmento de video (que incluya imagenes y sonidos,
como un "video clip"). Los programas de computadora (software) también se organizan

en archivos, pero debido a que no se consideran texto, no son archivos de documentos.

USUARIO es toda persona que interactta con la computadora para proporcionar datos de
entrada o para obtener resultados del sistema de computo, que normalmente se despliegan

por Pantalla o se imprimen a través de la Impresora.

Exploracién de las funciones de la computadora: Dos componentes manejan el
procesamiento de datos en una computadora: la Unidad Central de Procesamiento o CPU y
la Memoria Principal RAM. Ambos componentes se localizan en la Tarjeta Principal del
Sistema o Tarjeta Madre, porque es el tablero de circuitos que conecta la CPU a todos los

otros dispositivos de hardware.

Unidad Central de Procesamiento o CPU: Es el cerebro de la computadora, ya que en él
se manipulan los datos. En una computadora personal o PC, la CPU entera esta contenida
en un pequefio chip llamado microprocesador. Cada CPU tiene dos partes fundamentales:
la Unidad de Control (Control Unit) y la Unidad Aritmético-Légica (Arithmetical-Logical
Unit ALU).

Unidad de Control: Es el centro de administracion de los recursos de la computadora
(como un fiscal de transito). La Unidad de Control tiene incorporadas las instrucciones o
conjunto de instrucciones. Estas enumeran todas las operaciones que puede realizar la
CPU. Cada instruccion en el juego de instrucciones es expresada en microcédigo, el cual
consta de una serie de direcciones basicas que le dicen al CPU coOmo ejecutar operaciones

mas complejas.

Unidad  Aritmético-Logica: En  esta Unidad se realizan las Operaciones
Aritméticas (Suma "+", Resta "-", Multiplicacién "x", Division "/", Elevar a Potencia "") y

las Operaciones Ldgicas tales como igual a, no igual a; mayor que, ho mayor que;
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menor que, N0 mMenor que; mayor que o igual a, no mayor que ni igual a; menor que

o igual a, no menor que ni igual a.

Muchas instrucciones realizadas por la Unidad de Control involucran tan s6lo mover datos
de un lugar a otro; de RAM al Almacenamiento Auxiliar (por ejemplo Disco Duro); de RAM
a la Impresora o a la Pantalla y asi sucesivamente. No obstante, cuando la Unidad de
Control encuentra una instruccién que implica aritmética o l6gica, pasa esa instruccion a la
Unidad Aritmético-Légica o UAL. En la UAL se encuentran un grupo de registros, gue son
ubicaciones de memoria de alta velocidad construidas directamente en la CPU, las cuales
se utilizan para conservar los datos que se estan procesando en ese momento. Por ejemplo,
la Unidad de Control podria cargar "dos nimeros desde la Memoria RAM" a los registros de
la ULA. Después podria pedirle a la ULA que "divida los dos nimeros" (una operacion

aritmética) o que "determine si los niUmeros son iguales" (una operacion légica).

Memoria Principal o RAM (Random Access Memory): Es el dispositivo de
almacenamiento principal en tiempo real donde se guardan los datos y programas mientras
se estan utilizando. La RAM consiste de chips, ya sea en la Tarjeta Madre o en un pequefio
tablero de circuitos conectados a ésta. La CPU contiene las instrucciones bésicas
necesarias para operar la computadora, pero no tiene capacidad suficiente para almacenar
programas enteros o conjuntos grandes de datos de manera permanente, por tanto, se
apoya en la RAM para esta importante funcién de almacenar y recuperar datos con gran

rapidez.

La Memoria RAM es de acceso aleatorio y de naturaleza volatil ya que pierde su contenido
cuando se apaga la computadora. La CPU esta conectada a dos clases de memoria:
la RAM que es volatil, y la ROM, que es no volatil (conserva los datos que contiene, aun

cuando la computadora esté apagada).
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1.3.1 EXPLICAR LAS DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS ESENCIALES ENTRE
LA COMPURTADORA'Y OTROS DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

Dispositivos

Los dispositivos son las partes de la computadora. Estan clasificados en 4 partes, entrada,

salida, almacenamiento y mixtos.
Dispositivos de Entrada

Son aquellos que sirven para introducir datos a la computadora para su proceso. Los datos
se leen de los dispositivos de entrada y se almacenan en la memoria central o interna. Los
dispositivos de entrada convierten la informacién en sefiales eléctricas que se almacenan

en la memoria central.
Dispositivos de Salida

Los dispositivos de salida son aquellos que reciben informacién de la computadora, su
funcién es eminentemente receptora y por ende estan imposibilitados para enviar
informacién. Entre los dispositivos de salida mas conocidos estan: la impresora, la

grabadora de cinta magnética o de discos magnéticos y la pantalla o monitor.
Dispositivos Mixtos

Otro dispositivo que se considera mixto son las pantallas tactiles, ya que estas actian como

dispositivo de entrada y salida al mismo tiempo.
Dispositivos de Almacenamiento

Se encargan de guardar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos
una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga

la computadora. Pueden ser internos o extraibles.



Un dispositivo periférico permite a la computadora comunicarse con el exterior, permite

ingresar y exteriorizar datos u informacién.

"Dispositivos de entrada" Son aquellos que permiten el ingreso de informacién, en general

desde alguna fuente externa o por parte del usuario

Dispositivos de salida" Son aquellos que permiten emitir o dar salida a la informacion

resultante de las operaciones realizadas por un CPU.

"Dispositivos de almacenamiento” Son aquellos que permiten almacenar datos de forma

permanente o semipermanente.

1.4 DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE CODIFICACION EN
UNA COMPUTADORA

La codificacion es el método que permite representar la informacion utilizando un conjunto
de simbolos que se combinan siguiendo determinadas reglas. Existen cAdigos linglisticos
y codigos escritos, como los sistemas de numeracion, el codigo Braille, los jeroglificos, las
partituras, etc. En informética, los datos son informacion codificada, lista para ser
introducida y procesada por un ordenador. Una vez que los datos han sido procesados y se
ha mostrado su resultado de algun modo inteligible, se pueden considerar como
informacion.

1. Codificacién binaria.
Los ordenadores utilizan la codificacion binaria para representar la informacion digital. La
codificacion binaria estd basada en el sistema de numeracion binario, que emplea los
digitos Oy 1.
La razon de utilizar solo dos digitos se debe a que todos los dispositivos de un ordenador
trabajan con dos estados Unicos: activado o desactivado; abierto o cerrado; pasa corriente
0 Nno pasa corriente, etc.
2. Sistemas de numeracion.
Un sistema de numeracion es un conjunto de simbolos y reglas con los que representar
datos numéricos. Los sistemas de numeracién son posicionales, por lo que un mismo
simbolo tiene distinto valor segun la posicién que ocupa.

e Sistema de numeracion decimal o arabigo.



El sistema de numeracion utilizado habitualmente es decimal con diez simbolos o digitos
que tienen un valor que depende de la posicién que ocupa.
El valor de cada digito estd asociado al de una potencia de base 10, nUmero que coincide
con la cantidad de simbolos de sistema decimal, y un exponente igual a la posicién que
ocupa del digito, comenzando a numerar desde la posicion cero.
Por ejemplo, el valor del nUmero 6259 se puede calcular como:
6-10"3+2-1072+5-10"1+9-10"0 = 6259
Si el nimero es decimal, el proceso es andlogo, teniendo en cuenta que algunos
exponentes de las potencias seran negativos; concretamente, el de los digitos colocados a
la derecha del separador decimal.
Por ejemplo, el valor del nimero 8245,97 se puede calcular como:
8:10"3+2-107"2+4-10"1+5-1070+9-10"-1+7-10M-2 = 8245,97

e Sistema de numeracion binario.
El sistema de numeracion binario utiliza tan solo dos digitos (0 y 1). El valor de cada digito
esta asociado al de una potencia de base 2, coincidiendo con la cantidad de simbolos del
sistema binario, ademas de un exponente igual a la posicibn que ocupa el digito,
comenzando a numerar desde la posicién cero. La notacion que se suele utilizar para
distinguir a los nimeros binarios es el sufijo 2.
Por ejemplos, el nimero binario 11011 sufijo 2 se puede expresar como potencias de dos
para calcular su valor decimal:
1.2M+1-273+0-2"2+1-2"1+1-2"0 = 16+8+0+2+1 = 27

e Conversion del sistema decimal a binario.
La conversion de un numero decimal al sistema binario consiste en dividir el nimero decimal
entre 2, cuyo resultado entero se vuelve a dividir entre 2, y asi sucesivamente hasta que el
dividendo sea menor que el divisor. El nimero binario se forma ordenando el ultimo cociente

y todos los restos en orden inverso a como se han obtenido.



En el caso anterior, el nUmero 77 queda representado por siete digitos; sin embargo, para
nameros superiores a 128, seran necesarios mas digitos. Puesto que 2/7=128; este es el
total de nUmeros que pueden representarse en el sistema binario con siete digitos.
El total de numeros que se pueden representar con n digitos binarios es 2*n, mientras que
el nimero mas grande que se puede representar es 2™n-1.

e Conversion del sistema binario a decimal.
El proceso para convertir un nimero del sistema binario al decimal es aun mas sencillo;

basta con desarrollar el nUmero.

3. Unidades de medida de la informacion.

La unidad méas pequefia de informacion en un ordenador corresponde a un digito binario,
es decir, un cero 0 un uno y a este digito se le denomina bit. Al conjunto de 8 bits se

denomina byte.



4, Cédigo ASCII (American Standard Code for Information Interchange).

Es un cédigo estandar utilizado por lo sistemas informaticos para representar los
caracteres. Este codigo representa cada caracter binario constituido por una secuencia de
siete digitos.

e ASCII extendido.

El codigo ASCII es un codigo de caracteres basado en el alfabeto latino. EI més importante
es el cadigo ASCII extendido, que utiliza 8 bits, pudiendo representar 28 = 256 caracteres.
Al no ser un estandar, su contenido puede cambiar para adaptarse a diferentes lenguas,

con el fin de representar caracteres especificos, como nuestra caracteristica.




Tabla mediante la que se obtiene la combinacién de digitos asociados a cada caracter:




CONCLUSION

Gracias a las computadoras y de los avances en relacion a ellas hemos alcanzado
un nivel de tecnologia muy elevado el cual nos ha servido para muchas areas, como
por ejemplo las comunicaciones, la medicina,la  educacion, etc.
La investigacion actual dirigida a aumentar la velocidad y capacidad de las
computadoras se centra sobre todo en la mejora de la tecnologia de los circuitos
integrados y en el desarrollo de componentes de conmutacién aiin mas rapidos. Se
han construido circuitos integrados a gran escala que contienen varios millones de
componentes en un solo chip.
Las computadoras se han convertido en la principal herramienta utilizada por el

hombre y ya son parte esencial de cada uno de nosotros.

Otros avances:
Los circuitos integrados han permitido reducir el tamafio de los dispositivos con el
consiguiente descenso de los costes de fabricaciéon y de mantenimiento de los
sistemas. Al mismo tiempo, ofrecen mayor velocidad y fiabilidad. Los relojes
digitales, las computadoras portatiles y los juegos electrénicos son sistemas
basados en microprocesadores.
La electronica médica ha progresado desde la tomografia axial computarizada
(TAC) hasta llegar a sistemas que pueden diferenciar ain mas los oOrganos
del cuerpo humano. Se han desarrollado asimismo dispositivos que permiten ver los

vasos sanguineos y el sistema respiratorio.
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