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DESARROLLO NORMAL

Área Motriz

Los sentidos y 
movimientos del 

niño para 
interactuar en el 

medio.

Las conductas 
motrices que 

deben ser 
estimuladas

MOVIMIENTOS 
REFLEJOS, son las 

respuestas 
automáticas a los 

estimulos 
exteriores 

MOTRICIDAD 
GRUESA, control de 

los movimientos 
musculares 

generales del 
cuerpo

MOTRICIDAD FINA, 
trabajo con los 

pequeños musculos 
que realizan 
movimientos 
especificos y 
controlados

Área Adaptativa

Estimular la mente del 
niño a través de 

experiencias que le 
permitan tomar conciencia 

y pensamientos. Para 
logralos nos apoyamos en 
los siguientes sistemas: LA 

ACCIÓN, LA 
CONSTRUCCIÓN DE 

IMÁGENES MENTALES Y EL 
LENGUAJE..

Área del 
lenguaje

La capacidad para 
comunicarse, con sonidos 
y simbolos. En los niños 
comienza con el llanto, 

quejidos, balbuceos, 
gestos o movimientos, por 
último de manera natural 

llegan a las palabras.

Área psico-social

Habilidad del niño para 
sociaizar, establecer 

vículos afectivos, expresar 
sus sentimientos y 

emociones por medio de 
experiencias afectivas en 

las cuales los adultos 
tienen una participación 
fundamental, pues hasta 

los dos años el niño 
interactúa de manera 

exclusiva con ellos.

Factores influyentes de desarrollo: 

Hace referencia: 
Indica las conductas de:  Consiste en: 

MAPA CONCEPTUAL UNIDAD I  

Se relaciona con: 
Es básicamente: 



Aspectos a considerar: Se basa:  

Tienen como finalidad: 

A considerar: 

MAPA CONCEPTUAL UNIDAD II 

 

INTRODUCCIÓN A LA 
ESTIMULACIÓN TEMPRANA

Consideraciones 
neurofisicas 

básicas

Reflejos Arcaicos, 
conocidos como 

respuestas automáticas 
a estímulos específicos

Tono Muscular, 
determina una actividad 
general ante si mismo y 

el mundo. Toques 
suaves, roces, apretones 

y rigideces.

Sistemas Postulares, 
van de acuerdo a las 

distintas etapas 
madurativas. 

Gestualidad Refleja, 
manifestaciones a los 
estímulos placenteros 

o nociceptivos.

Ritmos Biológicos, 
contribuyen a organizar 

y mantener un 
equilibrio. Favorece a 

su maduración.

Fundamentos

Estimular significa 
ofrecer nuevas 

sensaciones para 
información sensorial, 
que es necesaria para 

el desarrollo y 
maduración cerebral.

Incluye un conjunto de 
juegos, ejercicios 

fisicos y actividades 
lúdicas que aportan 

estímulos.

Se enfoca en el 
desarrollo neurológico 

del niño.

"El aprendizaje avanza 
conforme 

interactuamos con el 
mundo. En tanto que 

vamos recibiendo 
estímulos sensoriales y 

empezamos a 
movernos..."

Planes de 
Estimulación

Los programas y 
planes de 

estimulación 
temprana crean 

nuevas conexiones 
entre las neuronas 
en el cerebro para 
obtener circuitos 
neurológicos que 

permitan beneficios 
al niños durante su 

vida.

Aspectos 
Psicológicos

"Debemos crear un 
ambiente en el que sea 

fácil ver, oír y sentir. 
Esto animará al bebé a 
poner en marcha sus 
funciones sensotiales 

más a menudo..." 

*ESTIMULACIÓN TACTIL

*ESTIMULACIÓN VISUAL

*ESTIMULACIÓN AUDITIVA

*ESTIMULACIÓN 
KINESTÉSICA


