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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS DE LA COMPUTACION

Introduccion: En este ensayo hablaremos de los comienzo de la computacion en la
antigtiedad, mencionaremos los eventos histéricos mas importantes, algunos mecanismos
antiguos de la computadora, sus inventores, definiremos el termino de computadora, los
elementos que lo integran, también se explicara la diferencia entre computadora y otros
dispositivos de computacion asi como sus caracteristicas, se explicara los elementos
bésicos del sistema de codificacion en una computadora ,la funcién basica del CPU,
conceptos basicos sobre los sistemas operativos y su clasificacion para dispositivos
también abarcaremos temas como Windows sus funciones y entorno.

Uno de los primeros instrumentos mecéanicos fue el abaco el cual fue empleado para
realizar operaciones aritméticas, otro invento mecanico seria la Pascalina, la cual fue la
primer calculadora, inventada por el filoso y matematico francés Blaise pascal en 1642 a
la edad de 19 afios. Adentrandonos en el tema de quien creo la primer computadora nos
podemos encontrar con diferente tipo de opiniones diferidas ya que existian diferentes
matematicos y filésofos que hicieron aportaciones a la computacion, entre algunos
tenemos Charles Babbage, profesor matematico de la Universidad de Cambridge, en la
cual su primer intento consistié en la maquina diferencial que se basaba en el principio de
las diferencias finitas aunque después abandonaria este proyecto para dedicarse a la
maquina analitica ya que Charles Jacquard (francés), habia creado una tela que era
capaz de reproducir automaticamente patrones de tejido leyendo la informacién codificada
en patrones de agujeros, perforados en tarjetas de papel rigidos y aun que para su mala
suerte de Charles Babbage, se adelanté a su época ya que no existia la tecnologia para
hacer realidad su vision.

La primer generacion de computadoras fueron en los afios de 1951 y 1958 consideradas
maquinas comerciales ya que el primer computador mecéanica fue la zuse z1 de 1938
aun que no era cien por ciento fiable tenia la mayor parte de las caracteristicas de una
computadora actual y pesaba una tonelada.

En 1944 Howard H. Aiken invento una computadora llamada Mark I, la cual le tomaba
seis segundos para efectuar una multiplicacion y doce para una division de hecho fue la
primer computadora que almaceno un programa ordenador y fue la primera en tener
memaoria RAM.

En 1947 en la universidad de Pennsylvania se construyé la ENIAC que fue la primera
computadora electrénica hecha para propoésitos generales. Pesaba 30 toneladas,
consumia grandes cantidades de energia, tenia 18000 tupos de vacié y aun que no tenia
sistema operativo podia realizar cinco mil operaciones aritméticas en un segundo.

La EDVAC construida por la universidad Manchester basada fundamentalmente en las
ideas de von Neumann (considerado el padre de las computadoras), tenia
aproximadamente cuatro mil bulbos y utilizaba una serie de memorias de tubos llenos de
mercurio por la que circulaban sefiales eléctricas La idea més importantes de von
Neumann fue: que en la memoria pudiera existir datos con instrucciones, para que de esta
manera la computadora pueda ser programada en un lenguaje y no por medio de
alambres.

Uno de los mecanismos antiguos para manipular datos fue el 4baco el cual alrededor del
afio 3000 BC., los babilonio lo utilizaban para realizar computos matematicos
rudimentarios. Algunos pioneros de la computacion fueron: John Napier (1617) invento los
huesos o Bastoncillos de Napier, Wilhelm Schickard (1623) trato de desarrollar una
calculadora, Blaise Pascal en 1642 invent6 una maquina calculadora que permitia sumar
y restar, conocida como el Pascalino. Gottfried Wilhelm Von Leibniz (1694) invento un
instrumento llamado “Stepped Reckoner” el podia multiplicar, dividir, restar y sumar.
Joseph Marie Jacquard (1790) invento el Telar de Jacquard, Charles Babbage (1812)



Creo maquinas como son: la de Motor Diferencial y la de Motor Analitico también se le
atribuye la clasificacion de almacenaje, o la memoria, y el molino, una unidad de
procesamiento que lleva a cabo los computos aritméticos para la maquina. La Condesa
de Lovelace reunié dinero para ser parte de todo esto y escribié un programa, por lo cual
es considerada la primera programadora de computadoras, tal lenguaje se le llamo Ada
en honor a ella, Herman Hollerith (1880) Norteamericano que inventé una perforadora,
lectora y tabuladora de tarjetas.

1943 — Howard Aiken inventor de la MARK I, también conocida como la IBM, esta fue la
primer computadora electromecanica responsable de hacer IBM la gigante de la
tecnologia de las computadoras, 1939 — John Atanasoff en la Universidad de lowa State,
John Atanasoff disefio y construy6 la primera computadora digital y en cooperacion con
Clifford Berrr crearon un modelo operacional llamado ABC la cual fue completada en
1942, esta computadora utilizaba circuitos légicos binarios y tenia memoria regenerativa,
Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert craron la computadora electrénica digital llamada
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer) trabajaba con el sistema decimal y
tenia todas las caracteristicas de las computadoras de hoy dia, 1945 — John Von
Newmann, ayuddé al grupo de Moore Ayudo a adquirir el contrato para el desarrollo de la
EDVAC ( (Electronic Discrete Variable Automatic Computer), a diferencia de ENIAC, no
era decimal, sino binaria (datos codificados en bits, ceros y unos), y tuvo el

primer programa disefiado para ser almacenado, Newman también asistio al grupo con la
composicion logica de la maquinas. Las computadoras son Sistemas electrénicos
capaces de resolver operaciones aritméticas y de I6gica de acuerdo a su programacién
guardada en su memoria interna, que son ejecutadas sin intervencion humana, también
permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida de datos, representa y
manipula texto, gréficos, simbolos y musica, asi como nimeros, Se compone del chasis o
armazon (case), tarjeta del sistema (mainboard o motherboard), procesador, memoria,
dispositivos de almacenaje, aparatos de entrada y salida, entre otros elementos. El
Sistema De Computadora es la Combinacion de Partes que trabajan unidas como son:
equipo (hardware), programas (software), datos y gente , la Cubierta, Armazoén o “’Chasis”
(Case): contienen los componentes internos de la computadora. Existe dos tipo de
computadoras tales como las Analégicas y Digitales, las Computadora anal6gica son
aquellos que utilizan dispositivos electronicos o mecanicos para modelar el problema que
se resuelve, utilizando un tipo de representacion de cantidad fisica para expresar los
valores que conforman los resultados. Computadora digital, estas Estan basadas en
dispositivos l6gicos capaz de almacenar un bit o elemento de informacion binaria, que
sé6lo pueden tomar uno de dos valores posibles: ,1* 6 ,,0“. Tienen como ventaja, el poder
ejecutar diferentes programas para diferentes problemas, sin tener la necesidad de
modificar fisicamente la maquina. Clasificacion de las computadoras: Por su fuente de
energia: pueden ser: Mecanicas, Electromecanicos, Analdgicas, Digitales. Por su tamafio:
Macrocomputador, Minicomputador, Estacion de trabajo, Microcomputadora o
Computadora o personal.Las partes de una computadora se dividen en dos grandes
grupos como son: Hardware( partes fisicas de la computadora)y el Software(Conjunto de
programas y rutinas que permiten a la computadora realizar determinadas tareas). Existen
diferentes caracteristicas entre las computadoras y dispositivos de computacion, por decir
un dispositivo es un aparato que desarrollo un accion en especifico, la palabra dispositivo
es comun mente relacionada a la computacion y la informatica ya que esta relacionada a
sistemas vinculados al funcionamiento de la computadora. Hay tres tipos de dispositivos
de entrada, salida y almacenamiento son estos los que permiten la comunicacién con la
maquina, los dispositivos de entrada son los que envian la informacién a la unidad de
procesamiento en cAdigo binario, los de salida son los dispositivos encargados de recibir
la informacion que procesada por el CPU y la reproduce para que sea entendida por el
usuario, los dispositivo de almacenamiento son todos aquellos dispositivos que sirven
para grabar datos en la computadora de manera permanente . La computadora es un
dispositivo que permite ingresar datos para procesarlos de manera automatica haciendo
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su analisis muchisimo mas sencillo y una de las grandes ventajas es de que no se cansa
no se enoja ,esto hace que su desempefio sea mas eficiente y con poco margen de error
ahora que desde el punto de vista de un profesor el beneficios es doble ya que como
usuario le ayuda a la organizacion de sus actividades y como docente le ayuda a
optimizar sus labores de ensefianza pero existe también benéficos para el alumno ya que
esto también se vuelve un medio de aprendizaje mas Optimo que le ayuda tanto a prender
como a ejecutar trabajos mucho mas presentables. Los sistemas de codificacion y la
necesidad de clasificar se dan al necesitar registrar enmascarar, ordenar, identificar,
agrupar y clasificar fenébmenos para su facil registro y transmision. El sistema multibyte es
una codificacién que utiliza mas de un octeto, pero la anchura de los distintos caracteres
es variable segun la necesidad del momento, Los caracteres multibyte son una amalgama
de caracteres de uno y dos bytes de ancho que puede considerarse un super conjunto del
ASCII de 8 hits, por lo que es muy util al tratar de reducir el espacio o el ancho de la
banda, sus versiones serian : JIS, Shift-JIS, EUC, UTF-8 ,el objetivo de los cddigos es
facilitar el procesamiento, Permitir identificacion inequivoca, permitir clasificacion, permitir
recuperacion o localizacién de informacion, posibilitar establecimiento de relaciones entre
diferentes elementos codificados, facilitar el sefialamiento de propiedades particulares de
los elementos codificado ahora que cuando hablamos de los tipos de codificacion de
caracter informatico nos referimos al método que permite convertir un caracter de un
lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un simbolo de otro sistema de representacion
ahora bien existen dos tipo cédigos basicos de codificacion , como son el significativos y
los no significativos, los significativos son aquellos que describen al objeto que se le
determind y el no significativo de ninguna manera describe al objeto. La CPU es la
encargada de controlar toda las funciones de la mayor parte de todo los dispositivos
electrénicos ademas se encarga de procesar la informacién y también enviar a cualquier
componente que pueda ejecutar la accién es un componente primordial para la
programacion y el proceso de datos, un sistema operativo es un conjunto de programas o
software destinados a permitir la interaccion del usuario con el ordenador y administrar
sus recursos de un manera mas comoda e eficiente la cual se puede dividir en
administracién de tareas , administracién de usuario, organizacién interna o estructura y el
manejo de recursos 0 acceso a servicios algunos ejemplos de sistemas operativos
podrian ser el DOS, Windows, GNUS/LINUX. Ahora hablaremos sobre Windows sus
funciones y entorno, un entorno de escritorio es un conjunto de software que ofrece al
usuario una manera mas comoda y didacta de acceder a los diferentes programas
instalados en la computadora y esto lo representa a través de graficos basado en
ventanas e iconos, también consta de una barra de tareas que se ubica en la parte inferior
de la pantalla y permite el acceso directos al menu de inicio donde se encuentre la mayor
parte de programas que hay en el CPU aun que para el Windows 7 fueron afadidas el
Aero peek, que permite la visualizacion en miniaturas de las ventanas que se encuentran
abierta y la lista de salto, es aquella lista emergente que se visualiza al dar clic derecho
sobre uno de los iconos del escritorio también existe el area de notificaciones la cual se
encarga como su nombre lo dice de notificar datos como son la feche y hora, altavoces,
bateria, acceso a redes, actualizaciones de Windows y antivirus. El primer entorno de
escritorio que fue comercializado fue desarrollado por Xerox en los afios 80.

En conclusion, la historia de los comienzos de la computacion es muy extensa pero
podemos estar de acuerdo que es un gran invento que a cambiado radicalmente el
manejo y organizacion de la informacion haciendo nuestra vida laboral, personal o
estudiantil mas facil y aunque a llevado muchos afios de extenso trabajo hoy en dia
podemos decir que es uno de lo mas grande inventos que ha tenido la humanidad.
Bibliografias: es.wikipedia.org, www.ecured.cu/Pascaling, es.slideshare.net,
lapasiondepensar.wordpress.com., kerchak.com.
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