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Ciencia que estudia el
procesamiento
automatico de la
informacién

Que es

Arquitectura de computadoras,
metodologia para el desarrollo de software,
programacion, redes de computadora,
inteligencia artificial, electrénica

Son comunicaciones, ciencia, arte,
transporte, medicina, almacenamiento

. — Area
Informatica

J—

Aplicaciones y consulta de informacion,

entretenimiento, industria, gobierno,
negocios, y comunicacién

—

Es un dispositivo eléctrico que
recibe un conjunto de datos
de entrada, los procesa
mediante programas y genera
resultado de informacion

Fundamentos de —

computacion — Que es

Empezd primero con el abaco en (1600
Historia de la —190 A.C). pascalina (1623 — 1662).
computadora D Maquina de diferencia y maquina
analitica fue creado en (1793-1871.
Tarjetas perforadas (1753 — 1834)

—  Computadora —

Se puede clasificar segun sus
propdsitos: computadoras de propdsito
especial y propdsito general. Segln su
uso: computadoras para uso individual
Y para organizaciones

Clasificacion

Son hardware, que son los componentes
fisicos equipos y son tangibles. Software

Componentes gue son componentes légicos, le indica a
la computadora que debe hacery

permite la interaccién con el usuario



