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COM

PUTA

CIÓN  

INFORMÁ

TICA 

Áreas 

donde se 

aplica 

Aspectos  

Negocios 

Transporte  

Comunicaciones  

Ciencia 

Almacenamiento y 

consulta de información  

Entretenimiento 

Arte 

Medicina  

Gobierno  

Industria 

Arquitectura de 

computadoras 

Metodología para el 

desarrollo de software 

Programación 

Electrónica 

Inteligencia artificial 

Redes de computadoras 

Ciencia que 

estudia el 

proceso 

automático de 

la información  

COMPUT 

ADORA 
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COMPUT

ADORA 

Es un 

dispositivo 

electrónico 

que recibe un 

conjunto de 

datos de 

entrada, los 

procesa 

mediante 

programas y 

genera 

resultados o 

información.  

 

Datos 

Inform

ación 

Proces

amiento 

Pasos 

del 

procesa

miento 

Son cifras o valores que por sí 

solos no tienen un significado 

Son los datos ya procesados 

y ordenados, ya tienen un 

significado  

1. Datos (materia prima 

utilizada como entrada) 

 

2. Procesamiento 

 

1. Entrada 

 

2. Realizar operaciones aritméticas  

3. Mover 

4. Ordenar  

5. Comparar 

6. Buscar  

7. Clasificar 

9. Información (salida o resultado 

del procesamiento de los datos  

8. Almacenar 

3. Salida 

4. Almacenamiento 
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