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éQué es una
computadora?

m—
Computadora

digital

Estan basadas en dispositivos
biestables, quesolo pueden
tomar uno de dos valores
posibles: “I” 0 “0”. Tienen
como ventaja, el poder
ejecutar distintos programas
para distintos problemas, sin
tener que modificar la
computadora fisicamente
S—
—

Aprovechando el hecho de que
diferentes fenomenos fiscos =
describen porrelciones matemitcas
simiares v, Exponenciaes,
Logaritmicas, etc.) pueden entregar la
solucion muyrépdamente. Pero tenen

el inconveniente que, al cambiar el
problema aresoler, hay que redisefiar

Computadora
analdgica

suscircuitos cambiar el Hardware)

~— —

Computadora: Sistema electrénico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las
instrucciones internas, que son ejecutadas sin
intervencién humana. Sistema electrénico capaz de
operar bajo el control de unas instrucciones dentro de su
unidad de memoria, la cual puede aceptar LA
informacién/datos, procesarla y producir informacion que
se puede guardar. Maquina electrénica que permite la
entrada, el procesamiento, el almacenamiento y la salida YSUS DOS
de datos. Maquina capaz de seguir instrucciones para GRANDES
_< modificar datos de una manera deseable y para realizar AREAS
por lo menos algunas operaciones sin intervencion
humana. Las computadoras representan y manipulan
texto, graficos, simbolos y musica, asi como nimeros. Un
dispositivo electronico que opera bajo el control de
instrucciones almacenadas en su propia memoria. Sistema
electrénico basado en el principio binario utilizado para
una diversidad de funciones. Se compone del chasis o
armazon (case), tarjeta del sistema (mainboard o
motherboard), procesador, memoria, dispositivos de
almacenaje, aparatos de entrada y salida, entre otros
— elementos.

e conoce como Windows, MS Windows o Microsoft
Windows a una familla de sistemas operativos para
computadores personales, eléfonos inteligentes y otros.
sistemas informaticos, creados y comerdializados por la
empresa norteamericana Mirosoft para diversos.
soportes de arquitectura de sisteras (como 86 y ARM).
Estrictamente hablando, Windows es, més que un
sistema operatio en si, una serie de distribuciones del
MS-DOS (MicroSoft Disk Operating System) o Windows.
NT, antiguos sstemas operativos de la empresa,
enmarcados en un entormo operativo de tipo visual, que
funciona en base ala reproduccién virtualde un
escritorio y de ovosimplementos de oficina, como.
carpetas, archivos, e incluso una papelera de recicla. La
primera aparicién de Windows ocurié en 1985, como un
paso adelante en la modernizacion del MS-DOS hacialos
entomos gréficos de usuario (GUI), y desde entonces se
ha convertido en el sistema operativo més utiizado del
mundo, copando précticamente latotalidad de fa cuota
de mercado disponible (90%) durante afos. Windows
offeci6 a sus usuarios una creciente variedad de
versiones disponiblesy actualizadas del programa, con
diferencias notorias en cuanto a su aspecto, estabiidad y
50 potencias. La incorporacin de internet permitio,
ademds,a actualizacion automstica del software en

éPara qué se
usa?

— cualquier parte del mundo.

La funcién bdsica de Windows es proveer
al nicleo del sistema operativo de un
entorno visual atractivo, ameno e
intuitivo, en el que las operaciones bisicas
de uso del computador estén
representadas graficamente a través de
iconos. Empleando el mouse y el teclado, —<
el usuario puede asi acceder atodas las
funciones del computador, junto a las
propias de las aplicaciones incorporadas al
sistema o instaladas por & mismo. Podria
entenderse esto como que Windows es un
mediador entre el usuario y el Sistema
Operativo, que le facilita laviday le ofrece
diversos mecanismos de proteccién,
juego, navegacién Web, etc.

Elementos
basicos

COMPUTACION

g

La L g g v

Informética

La Computacién,en sentido gereral, comprende I creacicn de
Sgoritmos pea 2 sokucion d problemas (computacen)y ¢
la procesaminto de lainformacion anivel de softwarey hrdvere,

— El escritorio = s

C == " i1 método, una serie de pasos ordenacos ara convertirlas
:

‘ocupa de fas herramientas, tanto a nivel de hardware como de
software, para a solucién de los problemas en forma automtica,

—
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Este es la primera pantalla que nos aparece el cual del i de
puede contener directos a todos los .
también se pueden organizar todos los elementos del escritorio por nombre, por tipo, por tamafio y por
fecha. | i son: LA BARRA DE TAREAS: Esta sirve

para cambiar de un programa a otro muy facilmente y estd en la parte inferior de la pantalla. LA PAPELERA
DE RECICLAJE: Es donde se almacenan aquellos archivos que ya no se necesiten; todos los archivos que se
encuentran en la papelera de reciclaje pueden ser recuperados, IMPRESORA: La impresora es uno de los
tienen todos I pero existen varias impresoras que son las mas
comunes que son: La impresora margarita, La impresora matriz de punto, La impresora de inyeccion de

tintay Laimpresora léser. las impresoras principalmente se caracterizan por: LA VELOCIDADA DE
IMPRESION: Esta representa la capacidad de impresion para imprimir una gran cantidad de hojas o paginas
por minutos RESOLUCION: Esta significa la nitidez del texto impreso. TIEMPO DE CALENTAMIENTO: EI
tes de realizar la 6n debi fas deben alcanzar una
cierta temperatura para que esta funcione de forma 6ptima. MEMORIA INTEGRADA: Es la cantidad de
memoria que ke permite a la impresora almacenar trabajos de impresion. FORMATO DE PAPEL: Es donde
acepta laimpresion de varios formatos (diferentes tipos de hojas) y esta tiene dos varios modos de carga
de papel que son: La Bandeja de Alimentacién y El Alimentador de Papel. CARTUCHOS: Estos dependen
| modelo de la de colores mltiples y
otros de cartuchos de tinta separados. PANEL DE CONTROL: Esté disefiado para cambiar la configuracién
de Windows el cual el usuario lo puede haceren el momento que lo desee como cambia la hora, la
configuracion laimpresora, ajustes del tecladoy el ratdn, pero también en el panel de control se puede
hacer una configuracién de tener un nuevo hardware, instalar o eliminar software. EL MENU DE INICIO:
Este es la entrada a todos los programas, carpetas y configuracion del equipo este menti se denomina
como "INICIO" ; el mendi de inicio se divide en tres partes fundamentales: EL PANEL IZQUIERDO estaes.
donde muestra una gran variedad o una lista de programas en el equipo, EN LA ESQUINA INFERIOR
1ZQUIERDA no aparece el cuadro de bit permite buscar YVEL
PANEL DERECHO G es donde se cierra
sesién de Windows o se apaga el equipo. LA VENTANA: Es la superficie rectangular sobre el escritorio
existen dos tipos de ventanas que son: las ventanas de aplicacion y las ventanas de dialogo. LAS VENTANAS
DE APLICACION: Al ejecutar una aplicacion su ventana asociada esté rodeada por un borde. La parte
superior de dicho borde contiene la barra del titulo. Dicha barra de titulo contiene, a su vez, botones que
permiten manipular la ventana. LASVENTANAS DE DIALOGO: Estas ventanas estdn asociadas a procesos
interactivos. 4 un y un panel

proporcionainformacién y controles para el usuario.
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