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Introduccion al
campo de la

computacion

Computadora

La computacion y
sus dos grandes
areas

Partes de la
computadora

Software

Internas

Hardware

Maquina electrénica capaz de
almacenamiento informacién
y tratarla automaticamente
mediante operaciones
matematicas y ldgicas
controladas por programas
informaticos.

Hard- firme, duro

Conjunto de componentes
fisicos de una computadora

Soft- blando.

Conjunto de
programas que se
emplean para dirigir
y controlar el
funcionamiento de
la maquina.

1. Fuente de poder
2. Gabinete
3.  Unidades opticas
4. Memoria
5.  Tarjetas de graficos
6. Tarjeta de audio
7. Tarjeta madre
8. CPU cooler
9.  Procesador
10. Disco duro

1. Unidad de disquetes
2.  Unidad de CD
3. Monit
OI’TI or
4.  Bocinas

5. Botdn de mouse
6. Teclado
7. Impresora




