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La computación  

¿Qué es una 

computadora?      

Es una maquina                                                                                                                                  

digital con una                                                                                                                                    

serie de comandos para                                                                                                                                   

procesar datos de                                                                                                                              

entrada y salida. 

La computación y sus 

dos grandes áreas. 

 

Hardware 

Software 

Partes de la 

computadora. 

Son los componentes físicos de la 

computadora como el monitor, mouse, 

teclado, microprocesador, entre otros.   

Soporte lógico del sistema informativo y el 

conjunto de programas se emplean para dirigir 

el correcto funcionamiento de la máquina. 

 

Partes 

internas. 

 Unidades ópticas. 

 Disco duro. 

 Gabinete. 

 Fuente de poder. 

 Procesador. 

 CPU cooler 

 Memoria RAM. 

 Tarjeta de gráficos. 

 Tarjeta de audio. 

 Tarjeta madre. 

Partes externas. 

 Unidad de disquetes. 

 Unidad de CD. 

 Monitor. 

 Bocinas. 

 Mouse. 

 Teclado. 

 Impresora. 

 

 


