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Introduccioén al campo de la Computadora.

Muchos sistemas de informacién requieren de las memorias ROM y RAM, ya que son fuentes
principales para un buen manejo del sistema, sin ellas no seria posible llevar acabo las
funciones determinadas, al igual que las unidades de entrada y salida, puesto que es la
encargada de establecer la comunicacion entre el usuario y el CPU y asi es como el sistema

operativo entraria en plena funciéon de todos sus programas.

+ Lamemoria ROM (o memoria de solo lectura): almacena la informacién necesaria para
que inicie la computadora. Esta informacion esta almacenada de manera permanente
en la memoria, y no se elimina en cuanto apagas la PC, la misma solo permite el poder
guardar, eliminar y modificar la informacion ingresada en la misma, es una memoria
no volatil, que significa que funciona sin corriente eléctrica.

Su funcién especifica es mantener siempre activas las funciones del ordenador, dicha
memoria se encuentra conectada fijamente a la Tarjeta Madre. Es importante
mencionar que esta al igual se encuentran en los dispositivos moviles e incluso en

algunos televisores o videojuegos.


https://www.computerhope.com/issues/ch001361.htm
https://www.computerhope.com/issues/ch001361.htm
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Algunos tipos de memoria ROOM son los siguientes:

Memoria ROM de solo lectura: estas son las primeras Memorias ROM creadas y
disefiadas, como su nombre lo estipula solo tienen cualidades de solo lectura de los
datos que se almacenan en su interior, al igual que las otras versiones de Memorias
ROM tienen la capacidad de trabajar de manera independiente de la energia eléctrica

gue circula en el interior del dispositivo para el almacenado de la informacion que se
manipule en el mismo.

Memorias ROM PROM: poseen una cualidad especial que su antecesora no poseia
que es la posibilidad de ser programada y solo es posible la lectura de la informacion
gue ingrese y se almacene en la misma, la creacion e implementacion de este tipo de
Memorias ROM datan de los afios 50, el uso de estas Memorias ROM implicaba el uso
de 12 volteos hasta 20 volteos para poder realizar el almacenado de la informacién en
dicha memoria.

Memoria ROM EPROM: son las mas utilizadas en la actualidad en todo dispositivo
movil celular, computadores e incluso en dispositivos de entretenimiento y
comunicacion, las siglas EPROM del seuddnimo de esta Memoria ROM significan
“Erasable Programmable Read Only Memory” o “Memoria de Solo Lectura
Programable y Borrable”, especificando asi mismo que dicha memoria de
almacenamiento de informacién de forma permanente tiene las capacidades y
cualidades necesarias para ser programada mdultiples veces, la informacién ingresada

en la misma es posible eliminarla y es modificable, ademas de su configuracién basica
de solo lectura al igual que sus antecesoras.

Memoria ROM EEPROM: estas Memorias ROM son las predecesoras de las
Memorias EPROM, las siglas de el seudonimo antes mencionado significa “Electrically
Erasable Programmable Read Only Memory ” o “Memoria de solo lectura programable
y borrable eléctricamente”, los datos ingresados en la misma pueden realizarse le
procesos de sobreescritura, copiado, eliminado, modificacién e incluso es posible su
programacion de formas mas sencillas a comparacion de su antecesora la Memoria
ROM EPROM, asi mismo su composicién es simple y no posee muchos componentes
especiales.

La memoria ROM es una de las funciones mas esenciales para nuestros dispositivos,
sin ella no se podria llevar a cabo las funciones que ahora tenemos, un ejemplo es

cuando se va la energia eléctrica y por lo consiente nuestros equipos que estan
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conectados a la corriente eléctrica se apagan, si estamos utilizando las aplicaciones y

esto nos sucede con ayuda de la memoria ROM los archivos que tengamos abiertos o
aplicaciones al momento de restaurarse la energia estos siguen en pie y con un
autoguardado. Este es un gran beneficio para todos, ya que no perdemos ningun

archivo.

+ Lamemoria RAM (memoria de acceso aleatorio): misma gue es la responsable de que
podamos utilizar mas de una aplicacion en el ordenador, se la considera como un
modulo de almacenamiento temporal de datos o cualquier informacion que cada una
de las aplicaciones nos ayuden a gestionar, asi la memoria queda limpia al reiniciar el
ordenador, se les denomina memorias volatiles puesto que si el ordenador por alguna
razén se apaga este pierde todo. Su funcion especifica es mantener siempre activas
las funciones del ordenador. En este caso la memoria RAM nos ayuda con el
almacenamiento de las aplicaciones y eso es bueno, al limpiar lo que no necesitamos
liberamos el espacio que estaba ocupando y puede ser que incluso estaba alentando
a nuestro ordenador. Como todo, tiene sus ventajas y sus desventajas, pero siempre

tenemos mas ventajas.

En 1969 se lanzé una de las primeras memorias RAM, basadas en semiconductores de silicio
por parte del Intel, con el integrado 3101 de 64 bits de memoria. Mas adelante, se presento
una memoria DRAM de 1024 bytes, referencia 1103, como la primera en ser comercializada
con éxito. A finales de los 70, la mayoria de computadoras utilizaban integrados, que se
soldaban directamente a las placas base o se instalaban en z4calos. La gran ventaja de la
memoria RAM es que tiene una alta velocidad en el momento de hacer transmision de la
informacion. Cuantos mas Gigas tenga la memoria RAM, mas velocidad y mas ventajas podra
aportarnos. Si la memoria RAM posee mayor velocidad de transmision y mayor capacidad de

almacenamiento, el usuario podré utilizar mas programas a la vez y de manera mas rapida.

(Robert Dennard (1968) inventd la memoria de acceso aleatorio
dindmico (DRAM). Manchester Small Scale Experimental. En este computador los cientificos
comenzaron a experimentar con el tubo de Williams-Kilburn, un tubo de rayos catédicos en el
gue se podia almacenar informacion. Hasta ese minuto, los pocos computadores que existian
no contaban con ningln medio eficiente o econémico que guardara la informacioén y diera la

posibilidad de acceder a ella en forma electronica. En aquellos tiempos la Unica informacion
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guardada en los super computadores era la que tenian implantada desde su fabricacién o bien

la almacenada en elementos externos como tarjetas con ranuras).

+ Unidades de entrada y salida.
Las unidades de entrada son aquellos equipos y componentes que permiten ingresar
informacion a la unidad de procesamiento. La forma en la que el usuario interactia
con ellos es muy variada y tiene, en cada caso, un proposito diferente, que puede ser
la digitalizacion de un texto o de una imagen, la captura de una secuencia de video o
la grabacién de una cancién, entre tantas otras posibilidades.
Ejemplo, elteclado, elmouse (también llamado ratén), elescaner, la camara

web (webcam), el lapiz 6ptico, el micréfono y el digitalizador (Scanner).

Las unidades de salida son aquellos que emite una sefial con informacién.

Ejemplo, el monitor, la impresora, los parlantes, los auriculares, el proyector digital, el
delineador (plotter), el fax, y la tarjeta de voz.

En base a estas unidades, podemos realizar muchas actividades y se nos facilita la
mayoria de cosas, claro, siempre y cuando sepamos utilizar las funciones de cada uno
de ellos, estos dispositivos son basicos para hacer de nuestra vida cotidiana mucho

mejor.

Conceptos basicos sobre el sistema operativo.

S. O. como conjunto de programas cuya mision es ofrecer al usuario final de la computadora
la imagen de que ésta es una maquina sencilla de manejar, por muy dificil y complicado que

sea el hardware con el que se haya construido.

El objetivo principal del SO es lograr que el sistema informatico es el lograr que el hardware
de la computadora se emplee de modo eficiente, y el objetivo secundario se use de manera
comoda.

El SO debe asegurar el correcto funcionamiento del sistema informatico. Para lograr esto el
hardware debe brindar algiin mecanismo apropiado que impida que los usuarios intervengan

en el funcionamiento del sistema y asi mismo el SO debe poder utilizar este recurso de


https://definicion.de/componentes
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hardware de modo que esto se cumpla. El SO debe ofrecer servicios a los programas y sus

usuarios para facilitar la tarea de programacion.

CARACTERISTICAS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS.
- En general, se puede decir que un Sistema Operativo tiene las siguientes caracteristicas:
- Conveniencia. Un Sistema Operativo hace mas conveniente el uso de una computadora.

- Eficiencia. Un Sistema Operativo permite que los recursos de la computadora se usen de

la manera més eficiente posible.

- Habilidad para evolucionar. Un Sistema Operativo debera construirse de manera que
permita el desarrollo, prueba o introduccién efectiva de nuevas funciones del sistema sin

interferir con el servicio.

- Encargado de administrar el hardware. El Sistema Operativo se encarga de manejar de

una mejor manera los recursos de la computadora en cuanto a hardware se refiere.

- Relacionar dispositivos. El Sistema Operativo se debe encargar de comunicar a los

dispositivos periféricos, cuando el usuario asi lo requiera.

Es dificil imaginarnos una vida sin todas las funciones que nos permiten los dispositivos que
ahora tenemos en nuestro alcance, ciertamente todo se nos facilita con las grandes
tecnologias que tenemos y eso sin mencionar las actualizaciones que aun estaradn presente

€n unos cuantos afos 0 meses.

Realmente los sistemas informéticos no resuelven muchas cosas, sin ellos seria muy
complicado el tratar de ejercer cosas, las memorias nos facilitan el espacio y mejora la
capacidad de cada ordenador, como lo es la memoria RAM, gran velocidad que nos permite
hacer las tareas mas faciles. Los nuevos avances en la tecnologia estan permitiendo un mejor

desarrollo en cuanto a procesadores, programas, entre otros.
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