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 LA COMPUTADORA

 DEFINICIÓN

 UNA COMPUTADORA ES UN 
 DISPOSITIVO INFORMÁTICO QUE ES 
 CAPAZ DE RECIBIR, ALMACENAR Y 
 PROCESAR INFORMACIÓN DE UNA 
 FORMA ÚTIL. UNA COMPUTADORA 
 ESTÁ PROGRAMADA PARA REALIZAR 
 OPERACIONES LÓGICAS O 
 ARITMÉTICAS DE FORMA 
 AUTOMÁTICA.

 UNIDADES DE ALMACENAMIENTO

 LAS UNIDADES DE ALMACENAMIENTO 
 SON DISPOSITIVOS QUE LEEN O 
 ESCRIBEN DATOS EN SOPORTES DE 
 ALMACENAMIENTO, Y JUNTOS 
 CONFORMAN LA MEMORIA 
 SECUNDARIA O ALMACENAMIENTO 
 SECUNDARIO DEL ORDENADOR.

 ESTOS DISPOSITIVOS REALIZAN LAS 
 OPERACIONES DE LECTURA Y/O 
 ESCRITURA DE LOS SOPORTES DONDE 
 SE ALMACENAN O GUARDAN, LÓGICA Y 
 FÍSICAMENTE, LOS ARCHIVOS DE UN 
 SISTEMA INFORMÁTICO.

 TIPOS DE MEMORIA

 PRINCIPAL O RAM (MEMORIA DE 
 ACCESO ALEATORIO): CUYO 
 CONTENIDO SE PIERDE AL APAGAR EL 
 ORDENADOR. SON VALORES 
 HABITUALES: 512KB, 1024 KB (1GB), 
 2048KB (2GB),...
 SUELEN SER DEL TIPO DDR2 O DDR3, 
 CON 240 CONTACTOS.

 SECUNDARIA: CUYO CONTENIDO 
 PERMANECE DESPUÉS DE APAGAR EL 
 ORDENADOR. SON DISCOS DUROS CON 
 GRAN CAPACIDAD DE 
 ALMACENAMIENTO (320GB, 500 GB, 
 1024GB (1TB),...PUEDER SER:
 INTERNOS: CONECTADOS 
 INTERNAMENTE EN EL ORDENADOR.
 POR SU TIPO DE CONEXIÓN PUEDEN 
 SER: IDE, SCSI O SATA, SIENDO ESTOS 
 ÚLTIMOS LO MAS RÁPIDOS Y MAS 
 HABITUALES EN ESTOS MOMENTOS.
 POR SU TIEMPO DE ACCESO: ENTRE 6 Y 8 
 MSEG.
 POR SU TAMAÑO: LOS HAY DE 
 DIMENSIONES MUY REDUCIDAS (
 TAMAÑO BOLSILLO) DE 1.8", 2.5", 3.5",...
 EXTERNOS: CONECTADOS AL 
 ORDENADOR MEDIANTE CONEXIÓN 
 USB 2.0 O FIREWIRE. CON GRAN 
 VARIEDAD DE TAMAÑOS Y 
 CAPACIDADES.

 MEMORIA FLASH: ES UN TIPO DE 
 MEMORIA QUE PERMITE QUE REALIZAR 
 MÚLTIPLES OPERACIONES DE 
 ESCRITURA O BORRADO EN UNA MISMA 
 ACCIÓN. POR ESE MOTIVO LAS 
 MEMORIAS FLASH PUEDEN FUNCIONAR 
 A ELEVADAS VELOCIDADES SI LA 
 LECTURA Y ESCRITURA SE REALIZA EN 
 PUNTOS DIFERENTES DE ESTA MEMORIA 
 AL MISMO TIEMPO.
 SON MEMORIAS FLASH LAS MEMORIAS 
 QUE UTILIZAN CONEXIÓN USB.

 MEMORIA ROM

 LA MEMORIA ROM ES DE SUMA 
 IMPORTANCIA PARA EL BUEN 
 FUNCIONAMIENTO DE LOS 
 ORDENADORES Y DISPOSITIVOS 
 ELECTRÓNICOS YA QUE AL SER 
 ENCENDIDOS LA MEMORIA ROM 
 PERMITE EL ARRANQUE DEL PROGRAMA 
 INICIAL QUE DARÁ LUGAR A LA 
 INICIACIÓN DE TODO EL SISTEMA.

 LA MEMORIA ROM SIRVE PARA 
 ALMACENAR PROGRAMAS FIRMWARE, 
 ES DECIR, ALMACENAR PROGRAMAS DE 
 SISTEMA OPERATIVO, INTÉRPRETES DE 
 LENGUAJES, PROGRAMAS DE CONTROL (
 ENCENDER EL EQUIPO); PROGRAMAR 
 TABLAS DE INFORMACIÓN (TABLAS DE 
 USO NÚMERICOS); Y OTROS 
 PROGRAMAS QUE NO NECESITAN SER 
 MODIFICADOS O ACTUALIZADOS 
 CONSTANTEMENTE.

 MEMORIA RAM

 LA MEMORIA RAM SIRVE PARA 
 MEJORAR LA VELOCIDAD DE RESPUESTA 
 AL MOMENTO DE UTILIZAR ALGÚN 
 PROGRAMA EN EL ORDENADOR YA QUE 
 LA INFORMACIÓN QUE NECESITA 
 DICHO PROGRAMA PARA HACERLO 
 FUNCIONAR SE ENCUENTRA 
 ALMACENADA EN LA MEMORIA RAM, 
 DE ESTA MANERA, AL EJECUTAR EL 
 PROGRAMA SE TRASLADA AL 
 PROCESADOR TODAS LAS 
 INSTRUCCIONES QUE NECESITAN SER 
 EJECUTADAS REALIZANDO DIFERENTES 
 TRANSMISIONES DE DATOS SEGÚN SEA 
 NECESARIO, EN CONSECUENCIA, LA 
 MEMORIA RAM Y EL PROCESADOR 
 INTERACTÚAN ENTRE SI 
 INTERCAMBIANDO LOS DATOS 
 SOLICITADOS.

 LA MEMORIA RAM ALMACENA DICHA 
 INFORMACIÓN Y LE ENVÍA AL 
 PROCESADOR LOS DATOS QUE 
 NECESITAN SER PROCESADOS, POR LO 
 TANTO, MIENTRAS LA MEMORIA POSEA 
 MAYOR VELOCIDAD DE TRANSMISIÓN Y 
 MAYOR CAPACIDAD DE 
 ALMACENAMIENTO EL USUARIO PODRÁ 
 UTILIZAR MÁS PROGRAMAS A LA VEZ Y 
 DE MANERA MÁS RÁPIDA.

 TIPOS DE MEMORIA RAM

 DDR CONOCIDA COMO SDRAM (
 SYNCHRONOUS DRAM) ES UN TIPO DE 
 MEMORIA RAM, DINÁMICA QUE ES CASI 
 UN 20% MÁS RÁPIDA QUE LA RAM EDO. 
 ESTA MEMORIA ENTRELAZA DOS O MÁS 
 MATRICES DE MEMORIA INTERNA DE 
 MANERA QUE MIENTRAS SE ACCEDE A 
 UNA MATRIZ, LA PRÓXIMA SE ESTÁ 
 PREPARANDO PARA ACCEDER, DICHA 
 MEMORIA PERMITE LEER Y ESCRIBIR 
 DATOS A 2 VECES LA VELOCIDAD BUZ.

 DDR2 SON UNAS MEJORAS DE LA 
 MEMORIA DDR QUE PERMITE QUE LOS 
 BÚFERES DE ENTRADA – SALIDA 
 FUNCIONAN AL DOBLE DE LA 
 FRECUENCIA DEL NÚCLEO, 
 PERMITIENDO QUE DURANTE CADA 
 CICLO DE RELOJ SE REALIZAN 4 
 TRANSFERENCIAS. UNA MEMORIA DDR 
 A 200 MHZ REALES ENTREGABA 400 
 MHZ NOMINALES, LA DDR2 CON ESOS 
 MISMOS 200 MHZ ENTREGA 800 MHZ 
 NOMINALES.

 DDR3 PUEDE SER 2 VECES MÁS RÁPIDA 
 QUE LA MEMORIA DRR2, LA DDR3 
 TEÓRICAMENTE PODÍA TRANSFERIR 
 DATOS A UNA TASA DE RELOJ EFECTIVA 
 DE 800-2600 MHZ, COMPARADO CON EL 
 RANGO DE DDR2 DE 400-1200MHZ O 200-
 533MHZ DEL DDR2.

 MEMORIA CACHÉ O RAM CACHÉ UN 
 CACHÉ ES UN SISTEMA ESPECIAL DE 
 ALMACENAMIENTO DE ALTA 
 VELOCIDAD, PUEDE SER TANTO UN 
 ÁREA DE RESERVADA DE LA MEMORIA 
 PRINCIPAL COMO UN DISPOSITIVO DE 
 ALMACENAMIENTO DE ALTA 
 VELOCIDAD INDEPENDIENTE. UNA 
 MEMORIA CACHÉ ES UNA PARTE DE 
 MEMORIA RAM ESTÁTICA DE ALTA 
 VELOCIDAD (SRAM) MÁS QUE LA LENTA 
 Y BARATA RAM DINÁMICA (DRAM) 
 USADA COMO MEMORIA PRINCIPAL. LA 
 MEMORIA CACHÉ ES EFECTIVA DEBIDO A 
 QUE LOS PROGRAMAS ACCEDEN UNA Y 
 OTRA VEZ A LOS MISMOS DATOS E 
 INSTRUCCIONES.

 UNIDADES DE ENTRADA Y SALIDA

 PERIFERICOS DE ENTRADA

 PERMITEN INTRODUCIR DATOS 
 EXTERNOS A LA COMPUTADORA PARA 
 SU POSTERIOR TRATAMIENTO POR 
 PARTE DE LA CPU. ESTOS DATOS 
 PUEDEN PROVENIR DE DISTINTAS 
 FUENTES, SIENDO LA PRINCIPAL UN SER 
 HUMANO. LOS PERIFÉRICOS DE 
 ENTRADA MÁS HABITUALES SON:

 TECLADO

 MOUSE

 MICRÓFONO

 ESCÁNER

 ESCÁNER DE CÓDIGO DE BARRAS

 CAMARA WEB

 LÁPIZ ÓPTICO

 PERIFERICOS DE SALIDA

 SON LOS QUE RECIBEN LA 
 INFORMACIÓN PROCESADA POR LA CPU 
 Y LA REPRODUCEN, DE MODO QUE SEA 
 PERCEPTIBLE POR EL USUARIO. 
 ALGUNOS EJEMPLOS SON:

 MONITOR

 IMPRESORA

 FAX

 TARJETA DE SONIDO 

 ALTAVOZ

 SISTEMA OPERATIVO

 ¿PARA QUE SIRVE?

 LOS SISTEMAS OPERATIVOS PERMITEN 
 QUE OTROS PROGRAMAS PUEDAN 
 UTILIZARLOS DE APOYO PARA PODER 
 FUNCIONAR. POR ESO, A PARTIR DEL 
 SISTEMA UTILIZADO PUEDEN SER 
 INSTALADOS CIERTOS PROGRAMAS Y 
 OTROS NO.

 COMPONENTES

 SISTEMA DE ARCHIVOS. ES EL REGISTRO 
 DE ARCHIVOS DONDE ADQUIEREN UNA 
 ESTRUCTURA ARBÓREA.

 INTERPRETACIÓN DE COMANDOS. SE 
 LOGRA CON AQUELLOS COMPONENTES 
 QUE PERMITEN LA INTERPRETACIÓN DE 
 LOS COMANDOS, QUE TIENEN COMO 
 FUNCIÓN COMUNICAR LAS ÓRDENES 
 DADAS POR EL USUARIO EN UN 
 LENGUAJE QUE EL HARDWARE PUEDA 
 INTERPRETAR (SIN QUE AQUEL QUE DÉ 
 LAS ÓRDENES CONOZCA DICHO 
 LENGUAJE).

 NÚCLEO. PERMITE EL 
 FUNCIONAMIENTO EN CUESTIONES 
 BÁSICAS COMO LA COMUNICACIÓN, 
 ENTRADA Y SALIDA DE DATOS, GESTIÓN 
 DE PROCESOS Y LA MEMORIA, ENTRE 
 OTROS.

 EJEMPLOS DE SISTEMAS 
 OPERATIVOS

 MICROSOFT WINDOWS.

 LINUX.

 ANDROID.

 MacOS.

 UNIDAD CENTRAL DE PROCESO

 LA UNIDAD CENTRAL DE 
 PROCESAMIENTO DE UN EQUIPO ES EL 
 COMPONENTE MÁS IMPORTANTE DEL 
 MISMO. SE ENCARGA, PRINCIPALMENTE 
 Y COMO INDICA SU NOMBRE, DE 
 PROCESAR CUALQUIER TIPO DE 
 INFORMACIÓN Y DE OFRECER 
 AQUELLOS PUERTOS QUE SON 
 COMPLETAMENTE NECESARIOS PARA 
 QUE SE PUEDAN CONECTAR 
 PERIFÉRICOS AL MISMO.

 ESTA TIENE UNA ESTRUCTURA BASADA 
 EN UN CIRCUITO INTEGRADO 
 DENOMINADO MICROPROCESADOR, 
 QUE PUEDE CAMBIAR Y DE HECHO LO 
 HACE ENTRE LAS DIFERENTES MARCAS 
 DE ORDENADORES QUE EXISTEN EN EL 
 MERCADO.

 CUMPLE CON DIFERENTES FUNCIONES:

 EJECUCIÓN DE PROGRAMAS. SE OCUPA 
 DE QUE SE ABORDEN LAS 
 INSTRUCCIONES DE LOS MISMOS PARA 
 SU ARRANQUE Y PUESTA EN 
 FUNCIONAMIENTO.

 PROGRAMACIÓN. SE REFIERE A LA 
 COMPENETRACIÓN DE TODAS LAS 
 FUNCIONES DEL SISTEMA A TRAVÉS DE 
 UNA PREPARACIÓN DE ORGANIGRAMA 
 PREVIO. ASÍ, SE EVITA LA SATURACIÓN 
 DEL SISTEMA Y SE CONTROLA LO QUE 
 ESTE PUEDE SOPORTAR EN TODO 
 MOMENTO A NIVEL DE DISCO Y 
 MEMORIA.

 COMUNICACIÓN CON TODAS LAS 
 UNIDADES DE ENTRADA-SALIDA. SE 
 REALIZA EL ACUERDO ENTRE CADA UNA 
 DE LAS UNIDADES, DE MANERA QUE 
 LOS PERIFÉRICOS PUEDAN RESPONDER 
 SIN QUE SE PRODUZCA UN COLAPSO 
 ENTRE ELLOS Y, POR LO GENERAL, DE 
 MANERA INMEDIATA.

 ALMACENAMIENTO PRIMARIO. ESTO 
 EQUIVALE A UNA BUENA GESTIÓN DE 
 LA MEMORIA, DE MANERA QUE SE 
 CONTROLA CON LOS PROGRAMAS 
 TENGAN EL ESPACIO NECESARIO PARA 
 QUE PUEDAN FUNCIONAR 
 CORRECTAMENTE, ASIGNÁNDOSELO A 
 CADA CUAL QUE PRECISE EN FUNCIÓN 
 DE SUS CARACTERÍSTICAS Y DEL USO 
 QUE SE LES ESTÉ DANDO EN CADA 
 MOMENTO.



 LA 
 COMPUTADORA

 PARTES DE LA COMPUTADORA

 MONITOR

 EL MONITOR DE COMPUTADORA O 
 PANTALLA DE ORDENADOR, AUNQUE 
 TAMBIÉN ES COMÚN LLAMARLO 
 PANTALLA, ES UN DISPOSITIVO DE 
 SALIDA QUE, MEDIANTE UNA INTERFAZ, 
 MUESTRA LOS RESULTADOS DEL 
 PROCESAMIENTO DE UNA 
 COMPUTADORA.

 PLACA MADRE

 LA PLACA BASE, AUNQUE TAMBIÉN 
 CONOCIDA COMO PLACA MADRE, O 
 TARJETA MADRE ES UNA PLACA DE 
 CIRCUITO IMPRESO A LA QUE SE 
 CONECTAN LOS COMPONENTES QUE 
 CONSTITUYEN LA COMPUTADORA U 
 ORDENADOR. TIENE INSTALADOS UNA 
 SERIE DE CIRCUITOS INTEGRADOS, 
 ENTRE LOS QUE SE ENCUENTRA EL 
 CHIPSET, QUE SIRVE COMO CENTRO DE 
 CONEXIÓN ENTRE EL PROCESADOR, LA 
 MEMORIA RAM, LOS BUSES DE 
 EXPANSIÓN Y OTROS DISPOSITIVOS. 

 MICROPOCESADOR

 LA UNIDAD CENTRAL DE 
 PROCESAMIENTO O CPU O 
 SIMPLEMENTE EL PROCESADOR O 
 MICROPROCESADOR, ES EL 
 COMPONENTE DEL COMPUTADOR Y 
 OTROS DISPOSITIVOS PROGRAMABLES, 
 QUE INTERPRETA LAS INSTRUCCIONES 
 CONTENIDAS EN LOS PROGRAMAS Y 
 PROCESA LOS DATOS. LOS CPU 
 PROPORCIONAN LA CARACTERÍSTICA 
 FUNDAMENTAL DE LA COMPUTADORA 
 DIGITAL Y SON UNO DE LOS 
 COMPONENTES NECESARIOS 
 ENCONTRADOS EN LAS 
 COMPUTADORAS DE CUALQUIER 
 TIEMPO.

 MEMORIA RAM

 LA MEMORIA DE ACCESO ALEATORIO ES 
 LA MEMORIA DESDE DONDE EL 
 PROCESADOR RECIBE LAS 
 INSTRUCCIONES Y GUARDA LOS 
 RESULTADOS. LA FRASE MEMORIA RAM 
 SE UTILIZA FRECUENTEMENTE PARA 
 REFERIRSE A LOS MÓDULOS DE 
 MEMORIA QUE SE USAN EN LOS 
 COMPUTADORES PERSONALES Y 
 SERVIDORES. 

 TARJETA DE EXPANSIÓN

 LAS TARJETAS DE EXPANSIÓN SON 
 DISPOSITIVOS CON DIVERSOS 
 CIRCUITOS INTEGRADOS Y 
 CONTROLADORES QUE, INSERTADAS EN 
 SUS CORRESPONDIENTES RANURAS DE 
 EXPANSIÓN, SIRVEN PARA AMPLIAR LAS 
 CAPACIDADES DE UN ORDENADOR. LAS 
 TARJETAS DE EXPANSIÓN MÁS 
 COMUNES SIRVEN PARA AÑADIR 
 MEMORIA, CONTROLADORAS DE 
 UNIDAD DE DISCO, CONTROLADORAS 
 DE VÍDEO, PUERTOS SERIE O PARALELO 
 Y DISPOSITIVOS DE MÓDEM INTERNOS.

 FUENTE DE ALIMENTACIÓN

 EN ELECTRÓNICA, UNA FUENTE DE 
 ALIMENTACIÓN ES UN DISPOSITIVO 
 QUE CONVIERTE LA TENSIÓN ALTERNA 
 DE LA RED DE SUMINISTRO, EN UNA O 
 VARIAS TENSIONES, PRÁCTICAMENTE 
 CONTINUAS, QUE ALIMENTAN LOS 
 DISTINTOS CIRCUITOS DEL APARATO 
 ELECTRÓNICO AL QUE SE CONECTA (
 ORDENADOR, TELEVISOR, IMPRESORA, 
 ROUTER, ETC.). LAS FUENTES DE 
 ALIMENTACIÓN, PARA DISPOSITIVOS 
 ELECTRÓNICOS, PUEDEN CLASIFICARSE 
 BÁSICAMENTE COMO FUENTES DE 
 ALIMENTACIÓN LINEAL Y CONMUTADA.

 UNIDAD DE DISCO ÓPTICO

 EN INFORMÁTICA, UNA UNIDAD DE 
 DISCO ÓPTICO ES UNA UNIDAD DE 
 DISCO QUE USA UNA LUZ LÁSER U 
 ONDAS ELECTROMAGNÉTICAS 
 CERCANAS AL ESPECTRO DE LA LUZ 
 COMO PARTE DEL PROCESO DE 
 LECTURA O ESCRITURA DE DATOS 
 DESDE O A DISCOS ÓPTICOS. ALGUNAS 
 UNIDADES SOLO PUEDEN LEER DISCOS, 
 PERO LAS UNIDADES MÁS RECIENTES 
 USUALMENTE SON TANTO LECTORAS 
 COMO GRABADORAS. PARA REFERIRSE 
 A LAS UNIDADES CON AMBAS 
 CAPACIDADES SE SUELE USAR EL 
 TÉRMINO LECTOGRABADORA. LOS 
 DISCOS COMPACTOS (CD), DVD, Y BLU-
 RAY DISC SON LOS TIPOS DE MEDIOS 
 ÓPTICOS MÁS COMUNES QUE PUEDEN 
 SER LEÍDOS Y GRABADOS POR ESTAS 
 UNIDADES.

 DISCO DURO

 UN DISCO DURO O DISCO RÍGIDO ES UN 
 DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO DE 
 DATOS NO VOLÁTIL QUE EMPLEA UN 
 SISTEMA DE GRABACIÓN MAGNÉTICA 
 PARA ALMACENAR DATOS DIGITALES. 
 SE COMPONE DE UNO O MÁS PLATOS O 
 DISCOS RÍGIDOS, UNIDOS POR UN 
 MISMO EJE QUE GIRA A GRAN 
 VELOCIDAD DENTRO DE UNA CAJA 
 METÁLICA SELLADA. SOBRE CADA 
 PLATO SE SITÚA UN CABEZAL DE 
 LECTURA/ESCRITURA QUE FLOTA SOBRE 
 UNA DELGADA LÁMINA DE AIRE 
 GENERADA POR LA ROTACIÓN DE LOS 
 DISCOS. 

 TECLADO

 EN INFORMÁTICA UN TECLADO ES UN 
 PERIFÉRICO DE ENTRADA O 
 DISPOSITIVO, EN PARTE INSPIRADO EN 
 EL TECLADO DE LA MÁQUINA DE 
 ESCRIBIR, QUE UTILIZA UNA 
 DISPOSICIÓN DE BOTONES O TECLAS, 
 PARA QUE ACTÚEN COMO PALANCAS 
 MECÁNICAS O INTERRUPTORES 
 ELECTRÓNICOS QUE ENVÍAN 
 INFORMACIÓN A LA COMPUTADORA. 
 DESPUÉS DE LAS TARJETAS PERFORADAS 
 Y LAS CINTAS DE PAPEL, LA 
 INTERACCIÓN A TRAVÉS DE LOS 
 TECLADOS AL ESTILO TELETIPO SE 
 CONVIRTIÓ EN EL PRINCIPAL MEDIO DE 
 ENTRADA PARA LAS COMPUTADORAS. 

 MOUSE

 EL RATÓN O MOUSE ES UN DISPOSITIVO 
 APUNTADOR USADO PARA FACILITAR 
 EL MANEJO DE UN ENTORNO GRÁFICO 
 EN UN COMPUTADOR. GENERALMENTE 
 ESTÁ FABRICADO EN PLÁSTICO Y SE 
 UTILIZA CON UNA DE LAS MANOS. 
 DETECTA SU MOVIMIENTO RELATIVO EN 
 DOS DIMENSIONES POR LA SUPERFICIE 
 PLANA EN LA QUE SE APOYA, 
 REFLEJÁNDOSE HABITUALMENTE A 
 TRAVÉS DE UN PUNTERO O FLECHA EN 
 EL MONITOR.

 LAS 2 ÁREAS DE LA 
 COMPUTACIÓN

 SOFTWARE 

 EL SOFTWARE SON LAS INSTRUCCIONES 
 PARA COMUNICARSE CON EL 
 ORDENADOR Y QUE HACEN POSIBLE SU 
 USO. RESUMIENDO, EL SOFTWARE EN 
 INFORMÁTICA SON LOS PROGRAMAS.

 SIN EL SOFTWARE, LAS 
 COMPUTADORAS U ORDENADORES 
 SERÍAN INÚTILES.

 TIPOS DE SOFTWARE

 SOFTWARE FREEWARE: TODO AQUEL 
 PROGRAMA QUE SE DISTRIBUYA 
 GRATUITAMENTE, CON NINGÚN COSTE 
 ADICIONAL. TAMBIÉN EXISTEN 
 AUTORES QUE LO ÚNICO QUE PIDEN ES 
 QUE TE REGISTRES, ES DECIR, QUE LES 
 DIGAS QUE USAS SU PROGRAMA.

 SOFTWARE SHAREWARE: ES OTRA 
 MODALIDAD DE COMERCIALIZACIÓN 
 TODAVÍA MÁS EXTENDIDA, EL 
 PROGRAMA SE DISTRIBUYE CON 
 LIMITACIONES, BIEN COMO VERSIÓN DE 
 DEMOSTRACIÓN O EVALUACIÓN, CON 
 FUNCIONES O CARACTERÍSTICAS 
 LIMITADAS O CON UN USO 
 RESTRINGIDO A UN LÍMITE DE TIEMPO 
 ESTABLECIDO (POR EJEMPLO 30 DÍAS).

 SOFTWARE ADWARE: PROGRAMAS 
 GRATUITOS EN SU TOTALIDAD PERO 
 QUE INCLUYEN PUBLICIDAD EN SU 
 PROGRAMA. EJEMPLO DE ESTE TIPO DE 
 PROGRAMAS SON MUCHAS APPELS DE 
 JUEGOS QUE INCLUYEN PUBLICIDAD.

 SOFTWARE LIBRE: PUEDE SER DE PAGO 
 O GRATUITO, PERO UNA VEZ 
 ADQUIRIDO EL PROGRAMA, EL 
 USUARIO TIENE ACCESO AL CÓDIGO 
 FUENTE (LAS INSTRUCCIONES DEL 
 PROGRAMA) Y PUEDE MODIFICARLO Y/
 O AMPLIARLO Y REDISTRIBUIRLO 
 LIBREMENTE.

 SOFTWARE DE APLICACIÓN: SON LOS 
 PROGRAMAS QUE REALIZAN 
 DETERMINADAS TAREAS TÍPICAS 
 HUMANAS, QUE ANTERIORMENTE SE 
 HACÍAN A MANO. EN DEFINITIVA ES 
 AQUEL QUE SIRVE PARA REALIZAR 
 TAREAS, FACILITANDO ASÍ AL USUARIO 
 SU TRABAJO.

 SOFTWARE DE SISTEMA: PROGRAMAS 
 QUE SIRVEN PARA QUE EL USUARIO 
 TENGA CONTROL SOBRE EL 
 ORDENADOR Y DAR SOPORTE A OTROS 
 PROGRAMAS. CONSISTE EN SOFTWARE 
 QUE SIRVE PARA CONTROLAR E 
 INTERACTUAR CON EL SISTEMA 
 OPERATIVO, PROPORCIONANDO 
 CONTROL SOBRE EL HARDWARE DEL 
 ORDENADOR.

 SOFTWARE DE PROGRAMACIÓN: SON 
 AQUELLOS PROGRAMAS QUE PERMITEN 
 AL PROGRAMADOR PROGRAMAR, ES 
 DECIR DESARROLLAR OTROS 
 PROGRAMAS, USANDO PARA ELLO 
 DIFERENTES LENGUAJES DE 
 PROGRAMACIÓN.

 HARDWARE

 HARDWARE ES LA PARTE FÍSICA DE UN 
 ORDENADOR O SISTEMA INFORMÁTICO. 
 ESTÁ FORMADO POR LOS 
 COMPONENTES ELÉCTRICOS, 
 ELECTRÓNICOS, ELECTROMECÁNICOS Y 
 MECÁNICOS, TALES COMO CIRCUITOS 
 DE CABLES Y LUZ, PLACAS, MEMORIAS, 
 DISCOS DUROS, DISPOSITIVOS 
 PERIFÉRICOS Y CUALQUIER OTRO 
 MATERIAL EN ESTADO FÍSICO QUE SEA 
 NECESARIO PARA HACER QUE EL 
 EQUIPO FUNCIONE.

 CLASIFICACIÓN DEL HARDWARE

 HARDWARE DE PROCESAMIENTO
 CORRESPONDE A LA UNIDAD CENTRAL 

 DE PROCESAMIENTO O CPU, EL CENTRO 
 DE OPERACIONES LÓGICAS DE LA 

 COMPUTADORA, EN DONDE SE 
 INTERPRETAN Y EJECUTAN LAS TAREAS 

 NECESARIAS PARA EL 
 FUNCIONAMIENTO DEL RESTO DE LOS 

 COMPONENTES.

 HARDWARE DE ALMACENAMIENTO
 COMO INDICA SU NOMBRE, HACE 

 REFERENCIA A TODOS LOS 
 COMPONENTES CUYA FUNCIÓN ES 

 RESGUARDAR LA INFORMACIÓN PARA 
 QUE EL USUARIO PUEDA ACCEDER A 
 ELLA EN CUALQUIER MOMENTO. EL 

 DISPOSITIVO PRINCIPAL EN ESTE CASO 
 ES LA MEMORIA RAM (RANDOM ACCESS 

 MEMORY), PERO TAMBIÉN ESTÁ 
 CONFORMADA POR MEMORIAS 

 SECUNDARIAS, COMO LOS DISCOS 
 DUROS O LAS MEMORIAS SSD O USB.

 HARDWARE GRÁFICO
 ESTÁ COMPUESTO PRINCIPALMENTE 
 POR LAS TARJETAS GRÁFICAS QUE 
 POSEEN MEMORIA Y CPU PROPIOS, Y 
 SON LAS ENCARGADAS DE 
 INTERPRETAR Y EJECUTAR LAS SEÑALES 
 DEDICADAS A LA CONSTRUCCIÓN DE 
 IMÁGENES. EL HECHO DE QUE ESTA 
 FUNCIÓN NO RECAIGA EN EL CPU TIENE 
 QUE VER CON LA EFICIENCIA, YA QUE AL 
 LIBERAR DE ESAS FUNCIONES A LA 
 MEMORIA PRINCIPAL, EL SISTEMA 
 FUNCIONA DE MANERA ÓPTIMA.



FUENTES  
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http://cefire.edu.gva.es/file.php/1/LLiurex_pera_la_tasca_docent/Unidad_2/unidades_de
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almacenamiento%20secundario%20del%20ordenador. 

 

https://www.significados.com/memoria-rom/ 
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