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LA COMPUTACION

UNIDAD CENTRAL DE PROCESOS UCP

El procesador, también llamado
Unidad Central de Proceso ( UCP)(en
inglés, Central Process Unit CPU), es

el lugar donde se interpretan y

ejecutan las instrucciones de los
programas. En él se distinguen dos
partes principales la unidad de
control y la unidad aritmeticolégica

UNIDAD CENTRAL DE
PROCESOS (UCP)

Partes que integran la UCP

Unidad de Control: se encarga de dirigir y
coordinar todos los elementos de la
computadora. Cuando llega una instruccién de
un programa, la interpreta y activa o desactiva
los componentes necesarios para que se
ejecute la accion indicada en la instruccion

Unidad Aritmético Logica: se encarga de

| | realizar las operaciones aritméticas y légicas.

Las operaciones aritméticas se refieren a las
operaciones de calculo que realizan los
programas sumas, restas, multiplicaciones,
etcétera. Las operaciones légicas son
generalmente de comparacion, por ejemplo,
saber si un valor es mayor que otro, si dos
valores son iguales, etcétera

Unidad de Paginacion y Segmentacion:
Ayudan a localizar la informacién que se
genera dentro de la computadora

Unidad de Prelocalizacion: prepara
instrucciones para la unidad de decodificaciéon
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Unidad de Decodificacion: es la que se
encarga de transformar los datos entrantes
para poder procesarlos

Unidad de prueba de Proteccion: es la que

se encarga de comprobar todos los errores
que se presentan en la computadora

Circuito de comunicacion interna: son los que
controlan las conexiones entre el CPU y los

demas componentes
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MEMORIA ROM Y RAM

La memoria ROM es el medio de almacenamiento de
programas o datos que permiten el buen
de los P
electronicos a través de la lectura de la informacién sin
que pueda ser destruida o reprogramable. EI
significado de memoria ROM es “Read Only Memory”
traducido al espariol "Memoria de solo lectura.”

MEMORIA ROM La memoria ROM sirve para almacenar programas
firmware, es decir, almacenar programas de sistema
operativo, intérpretes de lenguajes, programas de
I control (encender el equipo); programar tablas de
informacién (tablas de uso nimericos); y otros
programas que no necesitan ser modificados o
actualizados constantemente

La informacién contenida en la memoria ROM no es.
borrable al apagar el ordenador ni con el corte de la
energia eléctrica, es por ello que es llamada memoria
no volatil

La memoria RAM (Random Access Memory) es el

lugar donde se almacenan las instrucciones de los

programas que se estén ejecutando y los datos que
éstos manejan

Es de acceso aleatorio puesto que se puede ir
directamente a una determinada posicion de la
memoria sin pasar por las anteriores

Es volatil ya que cuando se apaga la computadora se
borra todo su contenido

TIPOS DE MEMORIAS

Es de lecturalescritura es decir, que se pueden
leer los datos que tiene almacenados y escribir en ella
nuevos datos o resultados

DDR SDRAM (de las siglas en inglés Double Data Rate
Synchronous Dynamic Random-Access Memory) es un
1ipo de memoria RAM, e la familia de las SDRAM
usadas ya desde principios de 1990. Su primera
MEMORIA RAM especificacion se publicé en junio de 2000. La unidad
préctica para medir la capacidad de almacenamiento
de una memoria SDRAM es el Megabyte (Mb). DIMM -
SDRAM 168 terminales
PC100 32 Mb, 64 Mb, 128 Mb, 256 Mb, 512 Mb
DIMM - SDRAM 168 terminales
PC133 32 Mb, 64 Mb, 128 Mb, 256 Mb, 512 Mb
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[ Memoria DDR: lanzada en el afio 2000, no empez6 a
usarse hasta casi 2002. Operaba a 2.5V y 2.6V y su
densidad méxima era de 128 Mb (por lo que no habia
médulos con més de 1 GB) con na velocidad de 266
MT/s (100-200 MHz),

[ Memoria RAM DDR2: lanzada hacia 2004, funcionaba

aun voltaje de 1.8 voltios, un 28% menos que DDR. Se

doblé su densidad maxima hasta los 256 Mb (2 GB por

médulo). Légicamente Ia velocidad méxima también se
multiplicd, llegando a 533 MHz

Memoria RAM DDR3: este lanzamiento se produjo en
2007, y supuso toda una revolucién porque aqui se
implementaron los perfiles XMP. Para empezar los
modulos de memoria operaban a 1.5V y 1.65V, con
velocidades base de 1066 MHz pero que llegaron

mucho mas alla, y la densidad llegé hasta a 8 GB por

6dulo.
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Memoria RAM DDR4: este lanzamiento se hizo de
I rogar y no llegd hasta 2014, pero a dia de hoy es ya el
mas extendido. Se reduce el voltaje hasta 1.05y 1.2V,
aunque muchos modulos operan a 1.35V. La velocidad
se ha visto notablemente incrementada y cada vez
lanzan memorias més rapidas de fabrica, pero su base
comenz6 en los 2133 MHz. Actualmente ya hay
médulos de 32 GB, pero esto también se va ampliando
poco a pocoo
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Memoria RAM DDRS: Su lanzamiento comercial se

\{ producira en el 2021, llegara a anchos de banda de
hasta 6.4 Gbps en sus modelos iniciales, va a ser la
primera memoria DDR de doble canal en un solo chip.
Ademas, su consumo bajara por la clasica reduccion

de voltaje, esta vez a 1.2 V. Su capacidad de
almacenamiento méxima en un modulo de memoria es
de 128 GB.
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UNIDADES DE ENTRADA Y SALIDA
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Dispositivos de entrada Los dispositivos de entrada son aquellos equipos y

que permiten ingresar informacion a la
unidad de procesamiento; algunos ejemplos conocidos
por todos son el teclado, el mouse (también llamado
raton), el escaner, la camara web (webcam), el l4piz
Gptico, microfono, lector de cédigo de barras
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Los dispositivos de salida son aquellos periféricos que
se adosan a un ordenador y que tienen como finalidad Bocinas
comunicar informacion al usuario. Los dispositivos de

salida muestran informacion que ya ha sido ingresada

¥ procesada, informacion que es devuelta al mundo rea
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UNIDADES DE ENTRADA,
SALIDA Y MIXTOS
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Dispositivos Mixtos

Son aquellos dispositivos que pueden operar de ambas | | |
Dispositivos mixtos formas: tanto de entrada como de salida. Tipicamente, [
se puede mencionar como periféricos mixtos o de

Entrada/Salida a: discos rigidos, disquetes, unidades
de cinta magnética, lecto-grabadoras de CD/DVD,
discos ZIP, etc. También entran en este rango, con

sutil diferencia, otras unidades, tales como: Tarjetas de

Memoria flash o unidad de estado sdlido, tarjetas de
red, médems, tarjetas de capturaisalida de video
U

Disco duro externo

Memory cards USB/Pendrive

Pantalla tactil
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