
 COMPUTADORA

 Es un sistema digital con tecnoligía 
 microelectrónica capaz de procesar 
 datos mediante un grupo de 
 instrucciones denominado programa  Areas de la computación

 Hardware

 La palabra hardware viene del inglés 
 hard que significa duro, firme. Con 

 esta palabra se denomina al conjunto
 de componentes físicos que forman 

 la computadora

 Disco Duro, Tarjeta Madre, Monitor, Teclado, 
 Memoria Ram, Mouse, Procesador, Escaner, 

 Impresora, Disipador de calor

 Software

 Software viene de la palabra inglesa 
 soft que significa blando La palabra 
 software se utiliza para designar la

 parte lógica de la computadora
 El software se clasifica en tres partes, software 
 de sistemas, de aplicación y de programación

 El software de sistemas, está formado por los 
 programas que se encargan de controlar, 

 coordinar y gestionar todo el hardware de la 
 computadora. Estos programas reciben el 

 nombre de sistemas operativos y actúan como 
 intermediarios entre la máquina y el usuario, 

 como son Ms-Dos, Os/2, Windows, Unix/Linux, 
 Mac OS

 El software de programas, reúne los programas 
 que emplean los profesionales que se dedican 

 a crear, a su vez, nuevos programas. Estos 
 programas se crean utilizando un lenguaje de 
 programación, como por ejemplo Cobol, Basic, 

 Pascal, C, Ada, Fortran, Prolog, Lisp, Visaul 
 Basic, Java

 El software de aplicación, es el conjunto de 
 programas que utilizan los usuarios para 

 trabajar con la computadora Estos programas
 están creados con lenguajes de programación 
 y se ejecutan sobre un determinado sistema 

 operativo

 Partes de la computadora

 Internas

 Microprocesador

 Se denomina microprocesador al circuito 
 electrónico que procesa la energía necesaria 
 para que el dispositivo electrónico en que se 

 encuentra funcione, ejecutando los comandos 
 y los programas adecuadamente

 Disipador de calor

 Es un instrumento que se utiliza para bajar la 
 temperatura de algunos componentes 

 electrónicos. Su funcionamiento se basa en la 
 ley cero de la termodinámica, transfiriendo el 
 calor de la parte caliente que se desea disipar 

 al aire. Este proceso se propicia haciendo 
 circular el aire, permitiendo una eliminación 

 más rápida del calor excedente

 Tarjeta Madre

 La placa base, también conocida como tarjeta 
 madre, placa madre o placa principal (

 motherboard o mainboard en inglés), es una 
 tarjeta de circuito impreso a la que se conectan 

 los componentes que constituyen la 
 computadora

 Memoria RAM

 La memoria RAM Random Access Memory es 
 el lugar donde se almacenan las instrucciones 
 de los programas que se están ejecutando y 

 los datos que éstos manejan

 Memoria ROM

 La memoria ROM Read Only Memory es una 
 memoria permanente, es decir, no se borra al 

 apagar la computadora En ella están 
 almacenadas las instrucciones básicas para el 

 funcionamiento de la máquina y para las 
 operaciones de entrada/salida (en inglés, Basic 

 Input Output System BIOS)

 Fuente de Poder

 En electrónica, la fuente de alimentación o 
 fuente de potencia es el dispositivo que 

 convierte la corriente alterna (CA), en una o 
 varias corrientes continuas (CC), que alimentan 
 los distintos circuitos del aparato electrónico al 

 que se conecta (computadora, televisor, 
 impresora, router, etc.)

 Disco Duro

 En informática, la unidad de disco duro o 
 unidad de disco rígido (en inglés: hard disk 

 drive, HDD) es un dispositivo de 
 almacenamiento de datos que emplea un 

 sistema de grabación magnética para 
 almacenar y recuperar archivos digitales

 Unidad de CD/DVD

 Es la unidad de disco que utiliza una luz láser 
 como parte del proceso de lectura o escritura 
 de datos desde un archivo a discos ópticos a 

 través de haces de luz que interpretan las 
 refracciones provocadas sobre su propia 

 emisión

 Externas

 Monitor
 Es el principal dispositivo de salida (interfaz), 
 que muestra datos o información al usuario

 Impresora

 Es un dispositivo periférico de salida, del 
 ordenador que permite producir una gama 

 permanente de textos o gráficos de 
 documentos almacenados en un formato 

 electrónico, imprimiéndolos en medios físicos

 Teclado

 Es un teclado es un dispositivo o periférico de 
 entrada, en parte inspirado en el teclado de las 
 máquinas de escribir, que utiliza un sistema de 

 botones o teclas

 Mouse

 Es un dispositivo apuntador utilizado para 
 facilitar el manejo de un entorno gráfico en una 

 computadora

 Escaner

 Un escáner de ordenador (escáner proviene 
 del idioma inglés scanner) es un periférico que 
 se utiliza para "copiar", mediante el uso de la 

 luz, imágenes impresas o documentos a 
 formato digital (a color o a blanco y negro).
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 UNIDADES DE 
 ALMACENAMIENTO

 Las unidades de almacenamiento son 
 dispositivos que leen o escriben datos en 

 soportes de almacenamiento, y juntos 
 conforman la memoria secundaria o 

 almacenamiento secundario del ordenador. 
 Estos dispositivos realizan las operaciones 

 de lectura y/o escritura de los soportes 
 donde se almacenan o guardan, lógica y 
 físicamente, los archivos de un sistema 

 informático

 Tipos de unidades de almacenamiento

 Tarjetas perforadas

 Cinta Magnetica

 Disco Flexible

 Disco Duro

 Unidad ZIP

 USB o Pendrive

 Los primeros ordenadores usaban tarjetas 
 perforadas como sistema de almacenamiento. 

 Hay que tener en cuenta que, las tarjetas 
 perforadas llevaban en uso desde finales del 

 siglo XVII. Se desarrollaron a comienzos de la 
 revolución industrial en Francia. Como método 

 para almacenar los patrones de los telares. 
 Desde ahí, a mediados del siglo XX, dieron el 

 salto a los primeros ordenadores

 Las unidades de cinta o de backup se utilizan 
 para realizar copias de seguridad de la  

 información almacenada en el disco duro de la 
 computadora. Estas copias son necesarias por 
 si se produce algún fallo que pueda dañar la 

 información almacenada en el disco duro

 Los disquetes están formados por una 
 superficie circular de poliéster sobre la que se 

 fija, por ambas caras, una capa de una 
 sustancia magnetizable, todo ello recubierto 
 por una protección de plástico, son de 3 1/2 

 pulgadas y su capacidad de almacenamiento 
 es de 1 44 megabytes

 Se denominan también discos fijos. Son 
 unidades magnéticas de gran capacidad de 
 almacenamiento. Están formados por varios 

 discos rígidos o platos cubiertos de materiales 
 magnetizables y unidos por un eje central al 

 que va conectado un motor que los hace
 girar continuamente. Anteriomente su 

 capacidad era de 64.5 MB, en la actualidad 
 existen de diversas capacidades pero los mas 

 comunides son los de 30.72 TB

 Las unidades ZIP utilizan discos ZIP. Éstos son 
 discos flexibles con gran capacidad de 

 almacenamiento. Según el formato del disco, 
 puede almacenar entre 100 megabytes y 250 

 megabytes

 Grabadora de CD/DVD
 Es la unidad de disco que utiliza una luz láser 
 como parte del proceso de lectura o escritura 
 de datos desde un archivo a discos ópticos a 

 través de haces de luz que interpretan las 
 refracciones provocadas sobre su propia 

 emisión

 La llave USB (en inglés USB flash drive) es un 
 pequeño dispositivo de almacenamiento que se 

 conecta al puerto USB de la computadora, 
 también se le conoce con el nombre de 

 Memoria Flash o Memoria USB
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 SISTEMAS OPERATIVOS

 Es un programa que tiene 
 encomendadas una serie de 

 funciones diferentes cuyo objetivo 
 es simplificar el manejo y la 

 utilización de la computadora, 
 haciéndolo seguro y eficiente

 Funciones

 Gestión de los recursos de la computadora

 En una computadora actual suelen coexistir varios
 programas, del mismo o de varios usuarios,

 ejecutándose simultáneamente Estos programas
 compiten por los recursos de la computadora, siendo

 el sistema operativo el encargado de arbitrar su
 asignación y uso

 Ejecución de servicios para los programas

 El sistema operativo ofrece a los programas un
 conjunto de servicios, o llamadas al sistema, que

 pueden solicitar cuando lo necesiten, proporcionando a
 los programas una visión de máquina extendida

 Tipos de servicios

 Ejecución de programas

 Operaciones de E/S

 Operaciones sobre archivos

 Detección y tratamiento de errores

 Ejecución de los mandatos de los usuarios
 El módulo del sistema operativo que permite que
 los usuarios dialoguen de forma interactiva con el

 sistema es el intérprete de mandatos o shell
 Secuencia

 Espera una orden del usuario

 Analiza la orden

 Concluida la orden vuelve a la espera

 Sistema Operativo Monolitico

 Un sistema operativo de este tipo no tiene una 
 estructura clara y bien definida. Todos sus 

 componentes se encuentran integrados en un único 
 programa (el sistema operativo) que ejecuta en un 

 único espacio de direcciones En este tipo de sistemas
 todas las funciones que ofrece el sistema operativo se

 ejecuta en un modo núcleo

 Sistema Operativo Estructurado

 Cuando se quiere dotar de estructura a un sistema
 operativo, normalmente se recurre a dos tipos de
 soluciones sistemas por capas y sistemas cliente

 servidor

 Tipos de Sistemas Operativos

 Microsoft Windows. De los más populares que existen, 
 inicialmente se trató de un conjunto de distribuciones o 

 entornos operativos gráficos, cuyo rol era brindar a 
 otros sistemas operativos más antiguos como el MS-
 DOS una representación visual de soporte y de otras 
 herramientas de software. Se publicó por primera vez 
 en 1985 y desde entonces se ha actualizado a nuevas 

 versiones

 MS-DOS. Se trata del Sistema Operativo de Disco de 
 MicroSoft (siglas en inglés de MicroSoft Disk Operating 
 System), uno de los sistemas operativos más comunes 
 para computadoras personales IBM durante la década 
 de 1980 y mediados de los 90. Contaba con una serie 
 de comandos internos y externos mostrados en una 

 pantalla oscura de manera secuencial.

 UNIX. Este sistema operativo fue desarrollado en 1969 
 para ser portable, multitarea y multiusuario. Se trata 

 realmente de una familia entera de SO similares, 
 algunas de cuyas distribuciones se han ofrecido 

 comercialmente y otros en formato libre, siempre a 
 partir del núcleo llamado Linux.

 MacOS. Es el sistema operativo de los computadores 
 Macintosh de Apple, también conocido como OSX o 

 Mac OSX. Basado en Unix y desarrollado y vendido en 
 computadores Apple desde 2002, se trata de la 
 competencia más acérrima del popular Windows.

 Ubuntu. Este sistema operativo es libre y de código 
 abierto, o sea, todo el mundo puede modificarlo sin 

 violar derechos autorales. Toma su nombre de cierta 
 filosofía surafricana ancestral, enfocada en la lealtad 
 del hombre hacia su propia especie por encima de 

 todo. Basado en GNU/Linux, Ubuntu se orienta hacia la 
 facilidad de uso y la libertad total. La empresa británica 

 que lo distribuye, Canonical, subsiste brindando 
 servicio técnico

 Android. Este sistema operativo basado en el núcleo 
 Linux opera en teléfonos celulares y tablets y otros 

 artefactos dotados de pantalla táctil. Fue desarrollado 
 por Android Inc. y comprado posteriormente por 

 Google, gracias a lo cual es tan popular que las ventas 
 de sistemas informáticos Android superan a las de 
 IOS (para teléfonos celulares Macintosh) y a las de 
 Windows Phone (para teléfonos celulares MicroSoft)

 SISTEMAS OPERATIVOS

 INTRODUCCION AL CAMPO DE 
 LA COMPUTACIÓN


