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Uno de los primeros dispositivos mecanicos para contar
fue el dbaco, cuya historia se remonta a las antiguas
civilizaciones griega y romana

LA PASCALINA
g S
4 fue la primera calculadora que
funcionaba a base de ruedas y
engranajes, inventada en 1642 por ¢l
fildsofo y matemitico francés Blaise
Pascal (1623-1662). El primer nombre
que le dio a su invencion fue wmaquina
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pascalinas, y finalmente «pascalinan.
Este invento es el antepasado remoto

LA COMPUTACION
La primera computadora fue la mdquina analitica creada
por Charles Babbage, profesor matematico de la
Universidad de Cambridge e Ingeniero Ingles en el siglo
XIX. En 1823 el gobierno Britanico lo apoyo para crear el
proyecto de una maquina de diferencias, un dispositivo
mecanico para efectuar sumas repetidas

utadora electrdnica, el equipo de
disefio lo encabezaron los ingenieros John Mauchly y John
Eckert

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un
tipo de memoria basado en tubos llenos de mercurio por
donde circulaban sefales eléctricas sujetas a retardos.
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Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla
determinadas acciones.
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Tipos de dispositivos: Estos son los que le
permiten al usuario interactuar con una maquina.

B Mira Como Se Hace

Son dispositivos que sirven para almacenar el software
del ordenador. Se basa en dos tipos de tecnologias: la
Optica y la magnética.

es un dispositivo electrénico que acepta datos de entrada,
los procesa, los almacena y los emite como salida para su
interpretacion




