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Los primeros
2 afios de —

la infancia

—

-Aspecto fisico | Caracteristicas |-Cabeza grande -Nariz pequefia Crecimiento | Primeros 3 |El cuerpo se proporciona Salen los

Distintivas -Ojos adormitados —Mentén hendido rapido afos de vida a la cabeza primeros dientes
-Aspecto fisiolégico[ -Sistema Osteomioarticular{ Encargado{ Desarrollo de huesos{ -Cartilagos —Ligamentos —Tendones {Aumento muscular
-Sistema hematopoyético { Desarrollo y proporcién{ Elementos de la sangre {—Pliegues cutaneos —Circunferencia -Diametros
1 -Sistema cardiovascular {Musculo cardiaco { Flujo sanguineo{-Vqumen sistélico —Volumen minuto

-Sistema respiratorio{ cambios morfolégicos y funcionales { Crecimiento y desarrollo

L -Sistema endocrino {Nivel de diferenciacion
-Sistema nervioso {Crecimiento y diferenciacién{Corteza cerebraL[ Crecimiento y desarrollo {Cam pos corticales{ Madurez del encéfalo{ Mecanismo
neuropsicolégicos
-Conducta |Vinculo con [ Necesidad | Respuestas | Emerge a Gestosy |Nifio mas Un ser
la madre primaria Ldiferenciadas | las personas | acciones activo independiente
-Aspecto personal [ Desarrollo y [Rango de [2-6 meses { Caracterl'sticas{ Individuales y personales {Socializacién{ Vinculos afectivos
Aprendizaje | edades 7—11meses{ Temperamento {Adaptacién { Comunicacion {Balbuceo

12-18meses{ Movilizacién{ Exploracién de sentidos {—Observar —Tocar —Chupar -Manipular

_19—24meses{ Separacion {No se detiene { No se calma {No miden peligro
-Trastornos | -T. comunes -T. del suefio -T. generalizados de desarrollo
-T. de eliminacién -T. de la ingesta de la infancia a la nifiez

-T. emocionales -T. por tics

-Psic. Conductual { Herramientas bésicas{ -Entrenamiento de relajacion —Entrenamiento de H.S. —Intervencion de resolucién de problemas

-Desensibilizacion sistematica -Role playing -Control de contingencias



