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Introduccién

El ser humano desde épocas remotas ha necesitado medios para efectuar célculos y
procesar la informacion. Su complejidad se ha ido acrecentando con el tiempo, conforme
surgian nuevas necesidades, y ha estado subordinada al progreso de la tecnologia. Primero
surgieron los instrumentos aritméticos, como el abaco, este estaba estructurado con
cuentas ensartadas en varillas las cuales estan unidas en un marco de madera rectangular,
era un instrumento que servia para efectuar operaciones aritméticas sencillas, a este
material no se le podia llamar computadora ya que no tenia programas.

El dbaco es considerado como el mas antiguo instrumento de calculo, adaptado y apreciado
en diversas culturas. La época de origen del abaco estd comprendida entre el 300 a. C.2 y
el 500 a. C.3 En épocas muy tempranas, el hombre encontr6 materiales para idear
instrumentos de conteo. Es probable que su inicio fuera en una superficie plana y piedras
gue se movian sobre lineas dibujadas con polvo.



El Abaco Considerado como el instrumento mas antiguo de célculo, adaptado y apreciado
en diversas culturas. El origen del 4baco esté literalmente perdido en el tiempo, en épocas
muy tempranas el hombre primitivo encontré materiales para idear instrumentos de contar,
es probable que su inicio fuera una superficie plana y piedras que se movian sobre lineas
dibujadas con polvo, hoy en dia se tiende a pensar que el origen del abaco se encuentra
en China, donde el uso de este instrumento aun es notable al igual que en Japén la palabra
abaco es latina y tiene sus origenes del griego abax o abakon, que significa "superficie
plana" o "tabla", es posible que se ha originado de la palabra Semitica Abaqg que significa
"polvo”, muchas culturas han usado el &baco o el tablero de conteo, aunque en las culturas
europeas desaparecio al disponerse de otros métodos para hacer célculos, hasta tal punto
que fue imposible encontrar rastro de su técnica de uso.

En 1833: el matematico e inventor britanico Charles Babbage disefia e intenta construir la
primera computadora, de funcionamiento mecanico, a la que llamé la “maquina analitica”
Sin embargo, la tecnologia de su época no estaba lo suficientemente avanzada para hacer
realidad su idea, en 1936, Konrad Zuse, ingeniero aleman, disefio y fabricé la Z1, la que
para muchos es la primera computadora programable de la historia. La Z1 era una
calculadora mecénica binaria operada con electricidad y que ocupaba una mesa entera,
bastante grande, aqui comienza la llamada primera generacién, que abarca hasta el afio
1946, teniendo propdésitos basicamente militares.

La Epoca Antigua

El Abaco representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos. Se

cree que alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el 4baco para realizar
cdmputos matematicos rudimentarios.

1617 — John Napier

John Napier, un matemético escocés, invento los Huesos o Bastoncillos de

Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes nimeros mediante la manipulacion
de estos bastoncillos.

Wilhelm Schickard fue el primer matematico en intentar desarrollar una

calculadora. Nativo de Alemania, aproximadamente para el afio 1623, éste matematico
construy6 un mecanismo que podia sumar, restar, multiplicar y dividir. Su plan era
enviar a su amigo, Johannes Keple , una copia de su nueva invencion, pero un fuego
destruyo las partes antes que fueran ensambladas. El prototipo nunca fue encontrado,
pero un esquema rudimentario de esta maquina sobrevivié. Para la década de los 1970,

fue construido un modelo de este tipo de computador matematico.



El inventor y pintor Leonardo Da Vinci (1452-1519) trazé las ideas para una sumadora
mecanica. Siglo y medio después, el filésofo y matematico francés Blas Pascal (1623-1662)
inventd y construy6 la primera sumadora mecanica. Se le llamo Pascalina y funcionaba
como magquinaria a base de engranes y ruedas. A pesar de que Pascal fue enaltecido por
toda Europa debido a sus logros, la Pascalina, resulté un desconsolador fallo financiero,
pues para esos momentos, resultaba mas costosa que la labor humana para los célculos
aritméticos.

También en el siglo XIX el matemético e inventor britanico Charles Babbage elabor6 los
principios de la computadora digital moderna. Inventd una serie de maquinas, como la
maquina diferencial, disefiadas para solucionar problemas mateméticos complejos. Muchos
historiadores consideran a Babbage y a su socia, la matematica britAnica Augusta Ada
Byron (1815-1852), hija del poeta inglés Lord Byron, como a los verdaderos inventores de
la computadora digital moderna. La tecnologia de aquella época no era capaz de trasladar
a la practica sus acertados conceptos; pero una de sus invenciones, la maquina analitica,
ya tenia muchas de las caracteristicas de un ordenador moderno. Incluia una corriente, o
flujo de entrada en forma de paquete de tarjetas perforadas, una memoria para guardar los
datos, un procesador para las operaciones mateméaticas y una impresora para hacer
permanente el registro.

Teniendo en cuenta las diferentes etapas de desarrollo que tuvieron las computadoras, se
consideran las siguientes divisiones como generaciones aisladas con caracteristicas
propias de cada una, las cuales se enuncian a continuacion:

Primera Generacion: Sistemas constituidos por tubos de vacio, desprendian bastante calor
y tenian una vida relativamente corta. Maquinas grandes y pesadas. Se construye el
ordenador ENIAC de grandes dimensiones (30 toneladas)

Segunda Generacion: Transistores, cuando los tubos de vacio eran sustituidos por los
transistores, estas Ultimas eran mas econOmicas, mas pequefias que las valvulas
miniaturizadas consumian menos y producian menos calor. Por todos estos motivos, la
densidad del circuito podia ser aumentada sensiblemente, lo que queria decir que los
componentes podian colocarse mucho méas cerca unos a otros y ahorrar mucho mas
espacio.



Conclusién

La computadora es una maquina electronica capaz de ordenar, procesar y elegir un
resultado con una informacién, dada la complejidad del mundo actual, con el manejo
inmenso de conocimientos e informacion propia de esta época de crecimiento tecnoldgico
es indispensable contar con una herramienta que permita manejar informaciéon con
eficiencia y flexibilidad, esa herramienta es la computadora. Las computadoras cuentan con
diversas herramientas para realizar varias acciones tales como procesadores de palabras
gue permiten crear documentos, editarlos y obtener una vista preliminar del mismo antes
de imprimirlo si esa es la necesidad, también cuenta con hojas de calculo que permiten
realizar operaciones de calculo de tipo repetitivas o no, también permite crear néminas,
balances, auditorias y demas operaciones resultando herramientas muy Gtiles en muchas
areas de desenvolvimiento cotidiano.



