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ANTECEDENTES Y CONCEPTOS BASICOS
DE LA COMPUTACION

La computadora es una de las cosas que mas se utilizan hoy en dia por eso es muy
importante el hablar sobre ella'y como es que llego a ser lo que es hoy en dia, por eso
mismo se tocarda el tema de sus antecedentes y eventos importantes para su creacion

MENCIONAR LOS EVENTOS HISTORICOS MAS IMPORTANTES QUE
LLEVARON A LA INVENCION DE LA COMPUTADORA.

La primera computadora fue la maquina analitica creada por Charles Babbage, profesor
matematico de la Universidad de Cambridge en el siglo XIX. La idea que tuvo Charles
Babbage sobre un computador nacié debido a que la elaboracién de las tablas matematicas
era un proceso tedioso y propenso a errores.

Otro de los inventos mecanicos fue la Pascalina inventada por Blaise Pascal (1623 - 1662)
de Francia y la de Gottfried Wilhelm von Leibniz (1646 - 1716) de Alemania. Con estas
maquinas, los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los
datos se introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales de las ruedas,
de manera similar a como leemos los nimeros en el cuentakilbmetros de un automovil.

“El mundo no estaba listo, y no lo estaria por cien anos mas”

En 1944 se construy6 en la Universidad de Harvard, la Mark I, disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken. Esta maquina no esta considerada como computadora
electrénica debido a que no era de propdésito general y su funcionamiento estaba basado
en dispositivos electromecanicos llamados relevadores. En 1947 se construyé en la
Universidad de Pennsylvania la ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Calculator) que
fue la primera computadora electrénica, el equipo de disefio lo encabezaron los ingenieros
John Mauchly y John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia
mas de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica y requeria todo un
sistema de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de realizar cinco mil operaciones
aritméticas en un segundo.

La EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer) fue disefiada por este nuevo
equipo. Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria basado en
tubos llenos de mercurio por donde circulaban sefiales eléctricas sujetas a retardos.

Todo este desarrollo de las computadoras suele divisarse por generaciones y el criterio que
se determind para determinar el cambio de generacién no estd muy bien definido, pero
resulta aparente que deben cumplirse al menos los siguientes requisitos:

e La forma en que estan construidas.



e Forma en que el ser humano se comunica con ellas.

MENCIONAR ALGUNOS DE LOS
MECANISMOS ANTIGUQOS DE LA
COMPUTACION Y SUS INVENTORES.

LA EPOCA ANTIGUA
El Abaco

El abaco representa el artefacto mas antiguo empleado para manipular datos. Se cree que
alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el dbaco para realizar cémputos
matematicos rudimentarios.

Los Pioneros

1617 — John Napier John Napier, un matematico escocés, inventd los Huesos o Bastoncillos
de Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes niumeros mediante la manipulacién
de estos bastoncillos.

1623 — Wilhelm Schickard Wilhelm Schickard fue el primer matematico en intentar
desarrollar una calculadora. Nativo de Alemania, aproximadamente para el afio 1623, este
matematico construyé un mecanismo que podia sumar, restar, multiplicar y dividir. Su plan
era enviar a su amigo, Johannes Keple, 11 una copia de su nueva invencién, pero un fuego
destruyo las partes antes que fueran ensambladas. El prototipo nunca fue encontrado, pero
un esquema rudimentario de esta maquina sobrevivio. Para la década de los 1970, fue
construido un modelo de este tipo de computador matematico.

La computadora moderna
1943 — Howard Aiken

Como estudiante de Harvard, Aiken propuso a la universidad crear una computadora,
basado en el Motor Analitico de Babbage. Lamentablemente, la universidad de Harvard no
le proveyo la ayuda que necesitaba. Sin embargo, su idea tuvo buena acogida para la
compafiia 13 privada de IBM. se completé su suefio con su nuevo bebé, llamado Mark I,
también conocido por la IBM como “Automatic Sequence Controlled Calculator”. Este
artefacto era de 51 pies de largo, 8 pies de altura y 2 pies de espesor; contaba con 750,000
partes y 500 millas de cable; y su peso era de 5 toneladas.

Gracias a todos ellos es que conocemos la computadora, que con el paso del tiempo se
ha ido mejorando y actualizando para el uso de todas las personas y para su beneficio en
la vida diaria



