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Sistema electrónico que lleva a 

cabo operaciones de aritmética 

y de lógica de a cuerpo a las 

instrucciones internas, que son 

ejecutadas sin intervención 

humana 

Las computadoras 

representan y manipulan 

texto, gráficos, símbolos y 

música, así como números. 

Tipos de 

computadoras 

Analógicas 

Digitales 

Son capaces de realizar un 

problema matemático, pero al 

cambiar de problema se tiene que 

cambiar el hardware 

Pueden ejecutar diferentes 

programas sin la necesidad de 

modificar la maquina físicamente  

Clasificación 

Mecánicas 

Electrónicas 

funcionan por dispositivos 

mecánicos con movimiento 

Funcionan en base a energía 

eléctrica 

partes 

Hardware 

software 

parte física de la computadora a partir 

del cual es posible ver, procesar, 

escuchar, guardar cosas, etc. 

conjunto de programas que se distribuyen 

de forma complementaria, en donde en 

ocasiones un programa requiere de la 

intervención del otro 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Dispositivos 
es un aparato o mecanismo que 

desarrolla determinadas acciones 

Tipos de dispositivos 

entrada 

salida 

almacenamiento 

envían información a la 

unidad de procesamiento 

reciben información que es 

procesada por la CPU y la 

reproducen para que sea 

perceptible para la persona 

se utilice para grabar los 

datos de la computadora 

de forma permanente o 

temporal. 

conversión de unos datos en 

un conjunto de signos 

representan un conjunto de información 

por otro conjunto de información distinto 

siguiendo una tabla de correspondencia 

llamada código 

Sistema multibyte 

se trata de representar juegos de más de 

256 caracteres en almacenamientos 

externos o en sistemas de transmisión, en 

los que es importante la economía de 

espacio y/o ancho de banda  

Tipos de codificación 

Significativos  

No 

significativos   

reflejan en un mayor o menor 

grado las características del 

objeto, partida o individuo a 

los cuales se le asigna 

son simples etiquetas por 

medio de las cuales se 

distinguen de otros el 

objeto 



 

 

unidad de 

procesamiento central 

Se encarga de procesar la información y 

también de enviarla a cualquier 

componente que pueda ejecutar la acción 

memoria cache 

es un tipo de memoria muy rápida con la que 

se tienen datos que serán requeridos para las 

operaciones que se vayan a efectuar 

funciones principales 

 trae todas las instrucciones por medio 

de direcciones 

Se decodifica en instrucciones binarias 

para que el CPU pueda entenderlas y 

llevarlas a cabo 

se divide en 

procesador 

memoria monitor del sistema 

circuitos auxiliares 


