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LA COMPUTADORA

CLASIFICACION Por su fuente de enegia

Meécanicas: funcionan por
dispositivos mecdnicos con
movimiento.

~Macr itador

2.-Minicomputador
Por su tamafio (capacidad) 3.-Estacion de trabajo

4.-Microcomputadora o
-

Electrénicas: Funcionan en
base a energia eléctrica.

arjeta ma sTa placa
principal, en ella estan las
rutas eléctricas o buses
que son los que permiten
el desplazamiento de los

Aplicacién General: Puede
cambiarse el software por
la volatilidad de la
memoria, y por lo tanto el
J uso que se le da. J

Analdgica: Requieren de un
proceso fisico, un
apuntador y una escala.

Computador incorporado:
Mejora todo tipo de bienes
de consumo . Usado en la
milicia.

pluma: méquina sin teclado

TSU de,
construccion, los circuitos
electrénicos, son muy
simples, ya que solo

Aplicacion Especifica: sus
programas suelen estar
grabados en silicioy no

que acepta entradas de una
pluma que se aplica

directamente a una pantalla
plana. Simula

electrénicamente una

reconocen 2 estados: pueden ser alterados .

Asistente personal digital: usa la

basada en plumay

Unidad Central de

funciona como organizador de

bolsillo, libreta, agenda y dispositivo

de comunicacion. J

Procesamientoo CPU : el Tarjeta grafica: Es la que le
cerebro de la computadora, la brinda capacidad grafica al
mayor parte de los calculos son computador.

por este. J )

Unidad de disco dptico: Asi se
denomina porque usa un laser para la
lectura de los datos que estén
almacenados en medios dpticos como

Fuente de poder: es la que
le brinda la energia la
computadora.

datos entre los

Memora de Acceso Aleatorio o
RAM: Es el componente en donde
de forma temporal se almacenan

los datos y los programas que la

Aplicacién informéatica CPU utiliza.

Lenguaje de progrmacién

nidas e Disco Duro: aqui se
aloja el sistema operativo al
igual que las aplicaci

Paquetes de software
Drivers

un CD, DVD o Blu-Ray.

Sistema de refrigeracion: es

con un ventilador.

- personal
Hardware
PARTES
Software
)
DISPOSITIVOS Tipos
istema multibyte: utilizan mas de un

octeto. Los caracteres multibyte son
una amalgama de caracteres de uno
y dos bytes de ancho que puede
considerarse un superconjunto del
ASCI| de 8 bits.V.

SISTEMAS DE
CODIFICACION

Tipos de codificacion

Funciones principales :

informaticas. Es usado a su vez
para el almacenamiento de
archivos digitales como videos,

Entrada: Son los que
envian informaciéna la
unidad de procesamiento,
en c6digo binario.

informacién que es
procesada por laCPU y la
reproducen para que sea
perceptible para la

Optica: se basa en la
histéresis magnética de
algunos materialesy otros
fenémenos magnéticos

Almacenamieno: es todo
aparato que se utilice para
grabar los datos de la
computadora de forma

Magnética:utiliza las
propiedades del laser y su
alta precision para leer o
escribir datos.

Teclado, Mouse, Monitor,
Impresoray Altavoces.

1.- Facilitar el procesamiento.
2.- Permitir identificacion
inequivoca.

3.-Permitir clasificacion.

4.-Permitir recuperacion o
ocalizacién de informacion.

ermanente o p!

Objetivos de los Codigos

‘ersiones:

JIS (Japanese Industrial Standar).
o Shift-JIS

o EUC (Extended Unix Code).
 UTF-8 (Unicode transformation format).

Significativos: son aquellos que
implican un significado, es decir, que
reflejan en un mayor o menor grado
las caracteristicas del objeto, partida
o individuo a los cuales se la asigna.)

Métodos de codificacion:
: « Numéricos e Alfabéticos

 Alfanuméricos

[0 significativos: no describen el
objeto a que se aplican, sino que son
simples etiquetas por medio de las
cuales se distinguen de otros el

objeto

Caracteristicas de los
Sistemas de Codigos

relaciones  entre
elementos codificados.

6.-Facilitar el

elementos codificados

1.-Debe estar adaptado

precisién necesaria para
describir un dato.

- Debe mantenerse tan
reducido como se pueda

5.-Debe ser facil de usar.
6.-Deben ajustarse a los

1.- Traer todas las instrucciones por
medio de direcciones.

2.- Decodificar en instrucciones
binarias para que el CPU pueda
entenderlasy llevarlas a cabo

Se divide en

Procesador, memoria
monitor del sistema y
circuitos auxiliares.

3.- Realizar el procedimiento de la
ejecucion de las instrucciones dadas por
el procesador.

4.- EICPU da algunas respuestas luego
de la ejecucién de la instruccién.

un

disipador térmico con el que se le
quita calor al nucleo de la CPU,
que casi siempre se complementa

5.-Posibilitar establecimiento de’
diferentes

sefialamiento de
propiedades particulares de los

4.- Debe permitir expansion.



