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Partes de una computadora — hardware

Placa base — Es conocida como placa madre, tarjeta madre o placa principal. Es la placa
principal de circuitos impresos de una computadora. En ella estan las rutas eléctricas o

buses que son los que permiten el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo. De uno u otro modo cada parte va a estar conectada con la
placa base.

Unidad Central de Procesamiento o CPU — En ocasiones se llama simplemente
procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. Ademas, es la encargada
de la interpretacion de las instrucciones dadas por los programas informaticos. Memora
de Acceso Aleatorio o RAM — Es el componente en donde de forma temporal se
almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Sus mddulos se insertan en las
ranuras de memoria de la placa base. -

Unidad de disco 6ptico — Asi se denomina porque usa un laser para la lectura de los datos
gue estan almacenados en medios Gpticos como un CD, DVD o Blu-Ray. Unidad de Disco
Duro o HDD — Es un componente principal del computador porque es aqui donde se aloja
el sistema operativo al igual que las aplicaciones informaticas. Tarjetas de red — Se
conoce también como placa de red, adaptador de red o NIC. Tarjeta gréfica — Se
denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video.

Por sus caracteristicas va a procesar los datos que provienen de la CPU para
transformarlos en informacion que se ve graficamente. Fuente de alimentacion — También



se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energia la computadora. Dispone
de varios conectores para asi alimentar varias partes de la computadora. Sistema de
refrigeracion — Se genera calor a partir del flujo de corriente entre los componentes
electrénicos, en donde el funcionamiento va a ser mejor si la temperatura se mantiene
baja.

El sistema de refrigeracion es entonces un disipador térmico con el que se le quita calor al
nacleo de la CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador.

Partes de una computadora — periféricos o dispositivos auxiliares

Los periféricos hacen parte del hardware de una computadora, son necesarios para el
buen funcionamiento del equipo, pero que no son exactamente lo mismo a por ejemplo
una placa madre, ya que su importancia es menor. Teclado — Dispositivo de entrada que
se emplea para enviar érdenes y datos a la computadora. Cuenta con botones o teclas
para asi interactuar con el ingreso de los datos. Monitor — Es el principal periférico de
salida y es donde se ve de manera grafica la informacion o los datos que se generan por
la computadora.

Parlantes / Altavoces — También se le llama parlante y es un periférico de salida que se

emplea para escuchar los sonidos que son emitidos por la computadora. Esos sonidos
son un producto de la musica, videos, juegos, peliculas, notificaciones del sistema, etc...
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Partes de una computadora — software

Sistema operativo — Es el software principal, al igual que el conjunto de programas con el
gue se manejan los recursos de hardware y es el que a su vez permite que los programas



utilicen aplicaciones de software. Entre sus objetivos esté el manejo y la administracion
del nucleo intermediario para la gestién de recursos o el acceso al hardware. Son
disefiados con el objetivo de controlar el comportamiento fisico y légico de la
computadora. Drivers — Se lo conoce también como controlador o manejador de
dispositivo y con el se ayuda a definir como un programa informatico va, a través del
sistema operativo, entrar en conexién con un periférico, al crear una abstraccion del
hardware y asi permitir que se dé una interfaz que se estandarice con el objetivo de
utilizar ese dispositivo.
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> mod.ws
mirror_mod.use_y -
wirror_mod.use z = False
elif _operation == “MIRROR_Z":

mirror_mod.use_x = False
mirror_mod.use y = False
mirror_mod.use_z = True|

#selection at the end -add back the deselected mirrgr modifier object
mirror_ob.select= 1 P -
modifier_ob.select=1 ——
bpy.context.scene.objects.active = modifier_ob —
print("Selected” + str(mdif:lu‘ ' 0b)) # modifier ob is thocth obo

-

Suirror_ob.select
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