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El boceto es un dibujo rápido y 
esquemático de las característi-
cas principales de un dibujo, una 
ilustración o un diseño. General-
mente se usan papel y lápiz o 
tinta para su elaboración, 
aunque también es posible que 
desde un comienzo sea un archi-
vo electronico con la ayuda de 
tabla digitalizadora y lápiz 
óptico.

El boceto no presta especial 
atención a los detalles y se 
centra en definir las líneas gene-
rales y la composición de una 
pieza grafica.
Es un proceso de esquematiza-
ción, que puede tomar varios 
intentos dependiendo las nece-
sidades del resultado. Es impor-
tante a la hora de hacer el 
boceto, la perspectiva, los 
trazos principales, la composi-
ción, el encuadre, etc.

Cuando se encuentra ya digitali-
zado, puede ser parte del 
armado de la gráfica definitiva 
sirviendo como calco, esto es, 
usando el boceto como fondo y 
definiendo trazos definitivos en 
un programa de ilustración o 
diagramación, según sea el caso.

prototipo es un empaque o 
envase físico que simula el pro-
ducto final con el objetivo de 
apoyar en: Toma de decisiones 
respecto al diseño final de em-
paque. Presentación del produc-
to a otras áreas o departamen-
tos.

Son todos los elementos que 
componen el impreso pero alto 
contraste. En pocas palabras la 
base de diseño para una publica-
ción. Armado manualmente 
(poco utilizado en la actualidad), 
desde hace mucho tiempo este 
tipo de original es relativamente 
barato y es todavía usado por 
ciertas imprentas. Desde com-
putadora. Original que es reali-
zado a través de cualquier com-
putadora ya sea MAC o PC. Es la 
más utilizada hoy en día y se 
puede manipular fácilmente. 
Este original es llevado directa-
mente a la cámara para la elabo-
ración del negativo.
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Herramienta rotatoria que se 
utiliza para cortar el contorno de 
las etiquetas, es una herramien-
ta de corte utilizada en la fabri-
cación de artículos que forman 
un eslabón, en las diferentes 
cadenas de producción de las 
industrias. Navaja de corte y 
pieza de doblez, consta de dos 
elementos.

Línea continua para cortes
 
Línea cortada para dobleces 

Línea cortada con puntos para 
medio corte

Los indicaciones de doblez, ple-
cado o corte deberán estar en 
otra camisa que se denominará 
original de suaje, este deberá 
venir trazado con registros y en 
la nomenclatura correcta

Las imágenes gráficas son dibu-
jos descriptivos que represen-
tan ideas visuales de conceptos, 
comportamientos o procesos. 
Actúan como 'ganchos visuales' 
que, a partir de elementos, 
hacen más comprensivos un de-
terminado mensaje.

La ilustración, destinada prime-
ramente a facilitar la compren-
sión del texto, ha acabado por 
ocupar la mayor parte de la 
superficie del libro, y se ha redu-
cido el texto a la función de 
leyenda explicativa.

La Ilustración Publicitaria

La ilustración conceptual

La ilustración narrativa

La Ilustración Decorativa

Documentos

Medios digitales

O
ri

g
in

a
l d

e 
su

a
je

2

Fotografías 
o 

ilustraciones

Original 
digital


