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El boceto es un dibujo rapido y
esquematico de las caracteristi-
cas principales de un dibujo, una
ilustracion o un disefio. General-
mente se usan papel y lapiz o
tinta para su elaboracidn,
aunque también es posible que
desde un comienzo sea un archi-
vo electronico con la ayuda de
tabla digitalizadora y [apiz
dptico.

El boceto no presta especial
atencion a los detalles y se
centra en definir las lineas gene-
rales y la composicion de una
pieza grafica.

Es un proceso de esquematiza-
cion, que puede tomar varios
intentos dependiendo las nece-
sidades del resultado. Es impor-
tante a la hora de hacer el
boceto, la perspectiva, los
trazos principales, la composi-
cion, el encuadre, etc.

Cuando se encuentra ya digitali-
zado, puede ser parte del
armado de la grafica definitiva
sirviendo como calco, esto es,
usando el boceto como fondo y
definiendo trazos definitivos en
un programa de ilustracion o

diagramacion, segun sea el caso.

prototipo es un empaque o
envase fisico que simula el pro-
ducto final con el objetivo de
apoyar en: Toma de decisiones
respecto al disefio final de em-
paque. Presentacion del produc-
to a otras areas o departamen-
tos.

Son todos los elementos que
componen el impreso pero alto
contraste. En pocas palabras la
base de disefio para una publica-
cion. Armado manualmente
(poco utilizado en la actualidad),
desde hace mucho tiempo este
tipo de original es relativamente
barato y es todavia usado por
ciertas imprentas. Desde com-
putadora. Original que es reali-
zado a través de cualquier com-
putadora ya sea MAC o PC. Es la
mas utilizada hoy en dia y se
puede manipular facilmente.
Este original es llevado directa-
mente a la cdmara para la elabo-
racion del negativo.
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