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Para idear un método de impresión en cual utilizaras para crear tu próximo proyecto de 

impresión el primer paso es el Boceto esto nos ayuda a visualizar lo que tenemos en 

mente para crearlo también es la parte donde podemos ajustar dibujos, tipografías, 

ilustraciones y colores este paso no se puede saltar o pasar de imprevisto por la razón 

que esto nos previene de que el producto final no quede mal  el siguiente paso el 

Dummie ¿para que nos ayuda?¿ que es ? Para resolver las  2  pregunta nos ayudara 

en el proceso porque es un prototipo o modelado de la pieza que se llevara a cabo este 

paso puedes ajustar la resolución si es una imagen, o si es algo de serigrafía cambiar 

las mayas ya sea una más cerrada de los hilos o mas abierta. 

Un original mecánico son todos los elementos que componen el impreso pero en alto 

contraste. En pocas palabras la base de diseño para una publicación. 

Conjunto de elementos gráficos y técnico en blanco y negro, sobre un soporte físico 

listos para la cámara, para ser reproducidos en cualquier sistema de impresión 

análogo. 

En todos los casos los originales mecánicos de línea se presentarán en un solo plano y 

será el fotolito el que se encargará de llevar a cabo la separación, rebase y traslape de 

colores. 

El original de suaje  

Los indicaciones de doblez, plecado o corte deberán estar en otra camisa que se 

denominará original de suaje 

Fotografías o ilustraciones esta puede ser la parte de elegir el método de impresión 

como la técnica a utilizar son diferentes técnicas con grandiosos resultados  la 

fotografía es aquella que un fotógrafo realizo y la ilustración cuenta una escena o 

personaje ya que es dibujado digitalmente o tradicionalmente  

Para concluir la original digital es la parte mas fiel de lo digital y esto nos permite otros 

resultado en métodos de impresión para concluir esto pueden ser paso importantes a la 

hora de imprimir y que resultados te da los mejores para que nos ayude. 


