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After Effects
After Effects es una aplicación digital de efectos visuales, gráficos y composición, creado por 

Adobe Systems y utilizado en procesos de post producción, creación de vídeos, 
videojuegos y productos televisivos. Entre otras cosas, After Effects puede ser usado 

edición, composición y animación.

funciones

Creación de �guras y texto Aplicación de color y capas

Opciones de animación y edición de video, transiciones y demás

entorno

Ventana Proyecto. Guarda los �cheros y permite 
organizarlos, proporcionando información de ellos.
 -Columnas: información con�gurable (Nombre, 
etiqueta, tamaño, tipo, duración, fecha, etc.)
 -Descripción: Al seleccionar un objeto en 
columnas, se ampplía la información (Miniatura, 
nombre, tamaño en pixeles, color y tipo, etc.)
 -Organización

Ventana Capa y Línea del Tiempo: Dispone de los mismos 
controles que Composición. La Línea del tiempo representa la 
duración de la capa en cuestión y permite el desplazamiento a 
cualquiera de sus fotogramas.
 -Punto de entrada
 -Punto de salida
 -Duración

Ventana Composición. Puede trabajarse 
con más de una composición a la vez.
 -Controles: Previsualización, zoom, 
fotogramas representados, mostrar canal, 
tomar/mostrar instantánea, etc.
 -Cuadrículas: Apoyan en la 
ubicación de puntos de referencia sobre 
los cuales situar elementos (Ajuste a 
cuadrículas, reglas y guías, etc.)
 -Color de fondo


