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Mascanas v ravisparevicio,

/ TRABAJAR CON

METNDOS DE CREACION

PROPIEDADES

\

7
UNA MASCARA ES UN TRAZADO QUE SE USA COMO PARAMETRO
PARA MODIFICAR ATRIBUTOS, EFECTOS Y PROPIEDADES DE CAPA.

MASCARAS OVALADAS MASCARAS DE BEIZER
Y RECTANGULARES CON LA HERRAMIENTA

‘ NUECOMANDO CAPA/MASCARAS . | PLUMA CREA SEGMENTOS

SELECCIONAR CAPA /MASCARA/ RECTOS O CURVOS.
FORMA DE LA MASCARA.

MODIFICAR / EN EL PANEL LINEA DE TIEMPO SE PUEDE RESALTAR

LAS DIFERENCIAS DE CADA MASCARA, AL CAMBIAR
MANUALMENTE SU COLOR.

SON SEIS:
SUMAR, RESTAR, INTERSECAR, ACLARAR,
OSCURECER Y DIFERENCIA.

LAS PROPIEDADES QUE SE PUEDEN ANIMAR SON:

ANIMACION

USAR OTRA CAPA

SU FORMA, SU CALADO, SU OPACIDAD
\ Y SU EXPANSION.

SE PUEDE OCUPAR EL CANAL ALFA COMO S| SE TRATARA
DE UNA MASCARA Y PUEDE SER ESTATICA O TENER CUALQUIER
TIPO DE MOVIMIENTO.

SE PUEDE APLICAR UN MODO A CADA MASCARA
PERO NO ES POSIBLE ESTABLECER FOTOGRAMAS CLAVE O
EXPRESIONES PARA UNA PROPIEDAD DE MODO DE MASCARA .

k MODOSDE |
\



