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Capítulo 5  

Capas 

Organizar las capas 

Al importar elementos 

gráficos, de audio o 

vídeo en el proyecto, 

estos se convierten  

en capas 

Herramientas para la 

colocación de capas en 

fotograma 

Capas en Línea de Tiempo 

Pueden montarse 

varios a la vez, y 

su orden 

dependerá de el 

orden en que se 

seleccionaron 

Conforme se arrastren las 

capas o grupos de las mismas, 

se ordenarán automáticamente 

de abajo a arriba, o fondo a 

frente. Este orden puede 

cambiarse en todo momento 

Cada nueva capa puede 

añadirse desde la ventana 

Proyecto. El elemento 

aparecerá centrado y con el 

punto de entrada en el 

fotograma actual 

Se dispone de 

herramientas como 

guías, reglas y 

cuadrículas 

Está la paleta Alinear y 

distribuir, que cambiarán la 

posición de cualquier elemento 

seleccionado 

Por defecto, la capa tendrá el 

mismo nombre que el archivo del 

que proviene. Pero este puede 

ser cambiado e incluso alternado 

entre el original y el asignado sin 

afectar su vinculación 

Otros rasgos personalizables 

son las etiquetas de color como 

método de identificación y 

agrupación. A su vez, es posible 

bloquear u ocultar cualquier capa 

Por medio del conmutador Calidad 

o la sección Capa, puede 

cambiarse entre Óptima, Borrador 

y Estructura. Con tal de trabajar 

más cómoda y rápidamente 

Efectos permite activar o 

desactivar la visualización de 

efectos, si los hay, en la capa 

Situar capas en tiempo de 

composición 

La capa puede ser posicionada 

en el momento de su colocación 

en la línea 

Al arrastrar sobre Composición el punto de entrada de la 

capa se sitúa en el fotograma actual 

Al arrastrar sobre Gráfico de Tiempo puede colocarse 

donde se desee, a pesar de no ser el fotograma actual 

Al resituar la capa para que 

comience o termine en otro 

punto, es posible hacerlo… 

Gráficamente; en el gráfico de tiempo, se mueve el triángulo de entrada 

o salida con el mismo puntero. Si se seleccionan más de una capa, 

todas serán re configuradas 

Numéricamente; se usan los paneles Entrada, Salida y 

Duración, en Línea de Tiempo 

Funciones de edición 

Ventana Línea del Tiempo 

Ventana Material de Archivo 

Al mover los puntos de inicio y final, es posible cambiar los fotogramas que le 

corresponden y por lo tanto, la duración del elemento. Pero, si se desea mantener la 

duración, es posible cambiar solamente el fotograma de inicio o final moviendo la barra 

Los espacios donde el elemento no se visualiza, aparecen con un color atenuado en la 

línea de tiempo. Es posible remover fragmentos con Editar, Elevar entorno (corta el 

segmento deseado) o Editar, Extraer entorno (corta el segmento y une el resto). 

Siempre que separemos una capa en más de un segmento de tiempo, será creada una capa nueva con el 

nuevo segmento. Pues, obligatoriamente, una capa sólo puede contener un segmento 

Usar marcadores 

De Composición 

De Capa 

Son creados al arrastrar al fotograma 

deseado el icono de marcador en la 

barra vertical de Línea de Tiempo 

Muestran un índice numérico según el 

orden de creación, no son renumerables 

y pueden crearse hasta 10 

Pueden ser eliminados, desplazados y re 

posicionados de forma individual 

Son creados en la posición del indicador 

de fotograma actual; seleccionando 

Capa, Agregar marcador 

No están ennumerados, pueden 

desplazarse por arrastre y se eliminan 

con Ctrl+click 

Con doble click, es posible escribir en ellos un 

comentario o título, agregar hipervínculos web o 

de capítulos en el mismo proyecto 

Suelen usarse también en la indicación de 

previos de audio como auxiliares de 

sincronización y composición 

Otros tipos de capas 

Composición Puede tratarse una composición como 

una capa dentro de otra composición. 
Es útil en la esquematización y 

organización de trabajos más complejos 

Superficie de 

color 
Usando cualquier color y tamaño, es posible 

crear una superficie con el uso de máscaras 

Cámara o luz Posibles gracias a nuevos efectos de composiciones 3D 

Capa de 

ajuste 

De forma análoga a Photoshop, esta agrega un 

efecto a todas las capas debajo de ella 

Puede ser animada, modificada con máscaras 

y demás como cualquier otra capa 

Usar capas de audio 

Su composición es algo distinta a las 

capas de video. Pueden ser 

previsualizadas como audio puro o junto 

a las imágenes dentro de la composición 

El volumen puede editarse en el Panel de Audio. 

En esta misma paleta encontramos la Selección 

de unidades en decibelios o porcentaje y Mínimo 

de nivel de decibelios en control de volumen 

Pueden establecerse parámetros como: 

Duración determinada, Velocidad de muestreo, 

Tamaño de muestreo y Modo estéreo o mono 


