


TALLER DE MULTIMEDIA

PREPARAR E IMPORTAR EL MATERIAL
m

IMPORTAR ARCHIVOS DE VIDEQ .

Tener en cuenta siel archivo fue editado en Pr.
1. Ventanamaterial de archivo

¢.  Localizar un segmento

3. Total de fotogramas

E

(K D

0 nos permite gjustar [a velocidad de
as en cada composicion.

Aquf encontramos comandas que nos permité

el canal alfa, entrelazar camps de video y Vi
fotogramass.

an integros enAe.

s de Pr: Los archivos aparecen sin transparen&
" . P o ‘

. ala ventana importar archivo, formato JPEG, clic en

r \
‘orden alfabetico y clic enlacasila secuencia. S 2, las reas vacias pasan hecer transparentes,

) ISar siempre RGB.
Imagenes 30: Canales enRGB y alfa. —
Proyectos Ae: Todo el contenido se colocara enla ventana
proyecto de archivo nuevo.

Imagenes con canal alfa: La opacidad se mide por valores
( formatos ) TGA, PS, IMAGE, TIFF, Quick Time, EPS, PDF Y Al

Interpretacion del canal alfa: Alimportar un archivo al canal
alfanos aparecera una ventala cual nos preguntara como
queremos interpretar nu?to archivo recto, ignorar o pre
multiplicado. —




