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Animacion—<

Es cuando, las modificaciones que hagamos a la

Iniciar una : 4 , ’
obhi propiedad para la cual el cronometro esta en modo activo,
animacion :
en otro fotograma diferente al actual
Usar Fotogramas Clave
i Es de desplazarnos entre ellos de modo rapido y directo,
Navegacion

desde el momento en que se activa el cronémetro para

entre keyframes una propiedad.

» Es donde se la modificacion de los fotogramas en ese como agrandarlos, encogerlos,
Modificando los Fotogramas Clave escala, expandirios y contraerlo, estas son los modos que podemos hacerles, que, sin
mencionar de copiar, pegar o cotar los mismos incluso si ya fueron modificados.

Animar la propiedad

: zona opaca de la capa; esta zona es la que se altera si cambiamos este
Opacidad

Es una propiedad siempre tiene un valor de 100% que corresponde a la
valor se puede variar mediante su valor numérico en la Linea de tiempo.

Es la capa se puede cambiar de posicion tanto en la ventana
Composicion como en la ventana Linea de tiempo, variando sus
coordenadas junto a Posicion

Animar la propiedad
Posicion

Es donde podemos modificar su tamafio posteriormente en la ventana
Composicion, arrastrando los manejadores de la capa o en la ventana
Linea de tiempo, cambiando el valor de la propiedad escala.

Animar la propiedad
Escala

Animar las diferentes propiedades — {

Animar la

propiedad Rotacion su orientacion original tantos grados como se desee, asi

Es cambiar el angulo de inclinacion de una capa respecto a
como hacer que gire un determinado numero de vueltas

Es el que calcula los fotogramas, la interpolacion temporal afecta
a la forma en que cambian los valores a lo largo de los fotogramas,ya
sea una posicion y otra seguiran una linea recta o curva, que esto va
sujeto a una linea del tiempo de la propia capa

Sobre la interpolacion

o L Es representar una sucesion de fotogramas aun no renderizados, que tal vez
Previsualizar la animacion esten compuestos por una gran cantidad de capas. Cada fotograma que se
almacena en caché se indica con una linea verde en la Linea de tiempo



