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Uiizacion TEMPORAL E IMAGEN.

SE PREPARA EL MATERIAL FUENTE

m W MW IMPORTAR EL PROYECTO ORDENAR CAPAS Y AJUSTARLAS
' CREAR COMPOSICIONES APLICAR EFECTOS Y RENDERIZAR

g / / CERRAR TODO ARCHIVO AJUSTES BASES DE

YOV CODIGO IMPORTAR COMPOSICION ACEPTAR
@@WM@W TAMANO DE IMAGEN DURACION

, VELOCIDAD DE LOS FOTOGRAMAS

Wm CONTIENE DATOS COMO:  ESTAN LOS CONTROLES DE:
/ NOMBRE, ETIQUETA, TIPOS PRE VISUALIZACION, PARA AMPLIAR O REDUCIR,

TAMANO, DURACIéN, FECHA, ETC. TIENE LA OPCION DE MOSTRAR U OCULTAR IMAGENES,
FOTOGRAMA REPRESENTADO, TOMAR/MOSTRAR
INSTANTANEA, MOSTRAR CANAL, ENTRE OTROS.

EN LA VENTANA DE PROYECTO. SR e



