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Las relaciones espaciales permiten la orientacion en el espacio, el reconocimiento y la

reproduccion de formas, hay cuatro maneras de articular el espacio (o dos espacios):
 Pertenencia: un espacio dentro de otro.

* Interseccion: Un espacio se monta con el otro.

* Yuxtaposicién: un espacio se toca con el otro.

» Encadenamiento: Un espacio necesita otro "neutral" que le conduce a otro espacio.

La pertenencia es la organizacion del espacio, los elementos arquitecténicos como
escaleras, columnas o pilares, estas pueden medicar las relaciones espaciales y participan
en la deteccion del espacio interior. El espacio funcional, que es lo que realmente nos
permite movernos y habitarlo, determina de forma rotunda y decisiva nuestros

desplazamientos.

La interseccion es cuando dos espacios entrelazan sus volumenes, cada uno de ellos
conserva su identidad y definicion espacial, aunque la organizacion volumétrica resultante

sera objeto de variadas interpretaciones.

En las relaciones de interseccion, hay tres maneras de entender el espacio comun:
» Espacio compartido, se crea un espacio neutro.

* Espacio propio de uno de los dos.

* Espacio independiente.

La Yuxtaposicion en arquitectura también permite comunicar edificios diferentes, en muchas

ocasiones crea una red de espacios muy compleja.

En los Espacios de yuxtaposicién o contiguos la relacion espacial mas frecuente es la
continuidad; ésta permite una clara identificacion de los espacios, en ella los espacios

responden claramente a sus exigencias funcionales y simbdlicas.
El plano divisor puede ser:

* Limitar el acceso fisico y visual entre dos espacios, reforzar su correspondiente identidad o

reforzar sus diferencias.



* Presentarse como un plano aislado en un simple volumen espacial.

» Estar definido por una fila de columnas que posibilita un alto grado de continuidad espacial
y visual entre ambos espacios.

* Insinuarse levemente por medio de un cambio de nivel o de articulacion superficial.

El encadenamiento son espacios vinculados por otro comun, por ejemplo, dos espacios a los
gue separa cierta distancia pueden enlazarse o relacionarse entre si con un tercer espacio,
el cual actta de intermediario. La relacion que une a los dos primeros deriva de las
caracteristicas del espacio comun al que estan ligados. Las relaciones Inter-formales se

dividen en:

« Cargar: Elemento que genera peso o presion respecto a otra que la soporta.

* Penetrar: Introduccion o infiltracion de algun elemento dentro de otro.

» Montar: Ponerse encima de algo o subirse a algo.

* Abrazar: Rodear un elemento con otro.

» Anti gravedad: Incapacidad de un cuerpo para mantener o recuperar el equilibrio.
» Envolver: Cubrir un elemento, rodearlo total o parcialmente.

» Separar: Hacer que un elemento deje de estar junto a otro o cerca de él.

* Ensamblar: Unir dos piezas que forman parte de una estructura y han sido disefiadas para

gue se ajusten entre si perfectamente.
* Rematar: Acabar o poner fin, concluir, terminar.
* Continuidad: Circunstancia de suceder o hacer algo sin interrupcion.

* Velocidad: Magnitud vectorial fisica que relaciona el desplazamiento que realiza un

elemento entre dos posiciones con el tiempo que tarda en desplazarse.

Los conceptos de orden son los elementos basicos generadores de toda composicién
alrededor de los cuales se desarrollara el resto del disefio, y se le agregaran de manera
ordena las demas formas geométricas que responderan a los elementos de composiciéon y a

los conceptos de las composiciones variables.



Los conceptos son:

* Eje: Es un elemento lineal, organizador de la forma, de los espacios distribuyéndolos en el

campo de una manera ordenada.

» Malla: Es el elemento estructurante de la forma y el organizador de un campo. Est4 basada
en la aparicion de ejes que tienen un origen geomeétrico y espacial claro dentro de la

composicion arquitecténica.

* Reticula: Es una malla que regula y contiene las formas creadas y esta enmarcada dentro

de la malla que le sirve como punto de partida y orden.

« Diagonalidad: Sentido que tiene una composicién con referencia a unas lineas horizontales
y verticales de un campo; esta direccionalidad le da movimiento y dinamismo a una
composicion arquitecténica. La diagonalita puede estar dada por ejes (espacial, volumétrico)

o elementos (voliumenes, planos, etc.).

* Centralidad: Es un elemento puntual ordenador de la forma. Genera una organizacion

espacial, articula y organiza a través de un punto que crea tension hacia él.

* Periferia: La periferia esta conformada por los espacios o elementos que definen la forma

organizada por el centro o punto de tension.

* Limite: Es el borde de los elementos compositivos que aplican un cambio de condiciones

con respecto al resto del campo.

* Totalidad: La totalidad en una composicion, se da cuando todos los elementos de la misma
son interdependientes entre si, compositiva y conceptualmente, formando un todo, en el cual

ninguna de las partes tiene razén de ser sin la otra.

+ Axialidad: Es un espacio, volumen o elemento que organiza, articula, regula y direcciona

una composicion.

Los elementos de composicidén son los conceptos que dinamizan, armonizan, le dan
caracter, regulan, y definen la composicion a través de la correlaciéon de los elementos

gréaficos del disefio.

* Ritmo: Es la repeticiéon regular y arménica de lineas, contornos, formas o colores.



* Rotacion: Es el movimiento que se genera a partir de un punto - eje de un espacio o

volumen.

* Traslacion: Es el movimiento lineal, secuencial y repetitivo de un espacio o volumen,

generando una huella del mismo.

* Proporcion: Es la relacion armonica que existe entre las dimensiones de las partes entre si
y entre las partes y el todo de una composicién arquitectdnica, lo que ayuda a unificarla

visualmente y darle continuidad y sentido de orden.

* Equilibrio: Es el grado de estabilidad visual que tienen los objetos en la percepcién del
hombre el cual le da armonia y refuerza el concepto de proporcién en una composicion

arquitectonica.

+ Unidad: Una composicion con unidad contiene lineas ordenadas y exentas de toda
confusion dentro de las cuales todo elemento sera necesario y nada podra afiadirse o

guitarse sin romper la unidad.

 Contraste: Contraste es cuando dentro de una composicion existe una diferenciacion clara
de un elemento sobre otro ya sea por su forma, color, dimensién, etc., sin romper la unidad.
Para que exista contraste las figuras deben ser claramente definidas. El exceso de contraste

puede romper la unidad.

* Simetria: Es la disposicion equilibrada o idéntica de volumenes o espacios en torno a una

linea - bilateral (eje) o un punto (centro) comun dentro de una composicion arquitectonica.

» Asimetria: Consiste en la disparidad de Las formas, volimenes, elementos y espacios
existentes en una composicion a partir de un eje o centro, por tanto, las condiciones de

equilibrio deben ser mas relevantes dentro de la composicion arquitecténica.

« Jerarquia: Elemento, volumen o espacio que predomina en una composicion,

convirtiéndose en lo mas importante dentro de ella.

Todo esto que hemos mencionado nos sirve para poder hacer un buen proyecto
arquitecténico, pero para poder tener una idea mejor del proyecto es mejor hacer pruebas

visuales con maquetas.



Tipos de Maquetas:

* Escolares: Son trabajos maravillosos, pequefias obras arquitectonicas de nuestros
estudiantes, quienes ponen en marcha todo su ingenio y creatividad.

» Aeromodelismo: Es una aficién y un deporte derivado de la técnica de construccion y vuelo
de aeroplanos de pequefio, mediano y gran tamafio, denominados aeromodelos, que han
sido preparados para volar sin tripulacion.

» Modelismo Ferroviario: Es una actividad recreativa cuyo objeto es imitar a escala trenes y

sus entornos. Los trenes pueden ser estaticos 0 en movimiento.

« Modelismo Naval: Consiste en la construccién de modelos de barcos a escala, existiendo

dos grandes corrientes; una de modelismo estatico, y otra de modelismo navegable.

« Automodelismo: Se refiere a la creacion o colecciéon de automovil a escala, esto es de la

magqueta de un automoévil hecha en un tamafio mas pequefio que el real o hipotético.

» Modelismo de Ciencia Ficcion: Es una rama del modelismo que consiste en construir toda

clase de maquetas relacionadas con la ciencia ficcion y la fantasia.

» Maqueta de Sistemas: Se entiende como maquetacién de sistema a la representacion
practica de una dinamica calculada en teoria, a una escala conceptual menor de la que se

sometera una vez entre en produccion.

» Maqueta Militar: Los romanos usaban los mapas dibujados por sus cartégrafos en la toma
de decisiones a la hora de invadir territorios. Se puede decir que el mapa es una maqueta de

cdmo se disponen los territorios en la administracion politica de los gobiernos.

Todo lo antes mencionado nos servira durante toda nuestra vida laborar y hay que aprender

el como aplicar cada concepto para que podamos hacer un buen proyecto.



