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Tono o matiz: es la cualidad que
define la mezcla de un color con
blanco y negro

BRILLANTES: tiene que ver con la
intensidad o nivel de energia

La luminosidad( capacidad de
reflejar el blanco).

SATURACION: falta de dilucién con
el blanco, constituye a la pureza
respecto al gris
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Este depende de la cantidad de
blanco presente
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Colores primarios: Rojo, Amarillo y
Azul; Aquellos que forman la base de

~ los demas colores

!
~analogos:colores adyacentes (contiguos) . Colores Terciarios: Producto de la mezcla
| en el circulo cromatico y que tienen cierto | de un color primario y un secundario.

grado de asimilad

Colores frios: son el, azul, verde y verde

Colores Secundarios: Producto de la
mezcla de dos primarios, Rojo con amarillo,
amarillo con azul o azul con rojo
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complementarios: dan la mezcla, la sensacién

azulado son opuestos a los generados por los de blanco, Estos se encuentran diametralmente
colores ardientes
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opuestos en el circulo cromatico

Colores célidos: El ardiente remite al rojo
de maxima saturacion en el circulo
cromatico, es el rojo en su estado mas
intenso.
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Armonia: las series de variaciones
obtenidas de un color.
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Contaste: Se origina a partir de
oposiciones mas o menos considerables
entre dos o mas colores
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Gradacion: Es la formulacion que por
medio de escalas 0 pasos se hace entre
uno o0 mas tonos, con la degradacion se
vuelve armonicos los colores

Degradacion: Es el cambio que sufre un
color al mezclarse con otro que le haga
perder su tonalidad
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