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Los colores despiertan

respuestas emocionales

en las personas, el factor
psicolégico esta formado

Psicologia del color
por las diferentes

impresiones que emana

del ambiente creado por

el color

Cercanias en la
superficie de una forma,
puede ser plana, suave o
rugosa; y puede atraer
tanto al sentido del tacto
como a la vista

Texturas

Fundamentos tedricos
de las maquetas

Percibir

Elementos de relacion

Sentido

Representacién

Elementos practicos Significado

Funcidn

Azul Calma, autoridad, respeto, dignidad, frescor, frio, cielo, dulzura, agua, lealtad, honradez
Rojo Fuerza, dinamismo, coraje, pasion, fuego, agresion, caliente, atencidn, peligro

Naranja abierto, receptivo, informal, gloria, vanidad, progreso

Amarillo Luminoso, vital, extrovertido, divino, calor, luz, sosiego, reposo

estd supeditada siempre
por la técnicay el
material que se usen
formalmente en su
construccion

Direccion depende de cémo estd relacionada con el observador, con el

marco (campo) que la contiene o con otras formas cercanas.
L es juzgada por su relacion respecto al campo,

Posicion L
al plano o a la estructura del disefio.

E<pacio El espacio puede ser ocupado o vacié. Puede asimismo

P ser liso o ilusorio, para sugerir una profundidad
Gravedad Tendencias a atribuir pesantez o liviandad, estabilidad o

inestabilidad, a formas o grupo de formas individuales.

consiste en <ver> dentro de la configuracion
estimular un esquema que refleje su estructura

Cuando una forma ha sido derivada de la
naturaleza o del mundo hecho por el ser humano

transmitir una informacién, para decir o para indicar a alguien
algo que otro conoce y quiere que lo conozcan los demas también.

se hace presente cuando el
diseio transporta un mensaje.

El principal objetivo del disefio, es crear imagenes
funcionales, que logren un propdsito, comunicar

se hace presente cuando un disefio
debe servir a un determinado propdsito



