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Unidad 1- 

Semana 2 

Computadora 

Sistema electrónico que 

lleva a cabo operaciones 

de aritmética y de lógica 

de acuerdo a las 

instrucciones internas, 

que son ejecutadas sin 

intervención humana. 

Tipos de 

computadora 

 Computadora 

analógica. 

 Computadora 

digital. 

Partes de una 

computadora 

 Hardware 

 Software 

Diferencias entre la 

computadora y otros 

dispositivos de 

computación  

Dispositivos 

Computadora 

Es un aparato o mecanismo 

que desarrolla determinadas 

acciones. El término se utiliza 

para nombrar a los 

periféricos y otros sistemas 

vinculados a la computadora. 

Es un dispositivo electrónico 

que acepta datos de entrada, 

los procesa, los almacena y los 

emite como salida para su 

interpretación. 

Tipos de 

dispositivos 

 Entrada. 

 Salida. 

 Almacenamiento 

Ventajas 

 No se cansa. 

 La información 

es procesada y 

almacenada. 

 Rapidez en 

información. 

Elementos básicos 

del sistema de 

codificación de una 

computadora 

Los sistemas de codificación y 

la necesidad de la clasificación 

surgen en la necesidad de 

registrar, enmascarar, ordenar, 

identificar, agrupar y clasificar 

fenómenos y para facilitar su 

registro y transmisión. 

Sistema 

multibyte 

Los caracteres multibyte son 

una amalgama de caracteres de 

uno y dos bytes de ancho que 

puede considerarse un 

superconjunto del ASCII de 8 

bits. 

Tipos de 

codificación  

 Significativos. 

 No significativos 

Función básica del 

CPU 

La unidad de procesamiento 

central o CPU es la encargada 

de controlar las funciones de 

la gran mayoría de los 

dispositivos electrónicos. 

Se encarga de procesar la 

información y también de 

enviarla a cualquier componente 

que pueda ejecutar la acción. 

Funciones 

 Procesar muchos comandos 

de manera consecutivas en 

pocos segundos. 

 Realizar operaciones bien sea 

del tipo lógico, aritmético y 

operaciones de control de 

transferencia. 

El CPU se 

divide en: 

 Procesador. 

 Memoria. 

 Monitor del sistema. 

 Circuitos auxiliares. 

 

 

 

 

 

 

 


