Alumno:

Gerardo Alonso Herrera Diaz

Profesor:

[.S.C Evelio Calles Pérez

Nombre del trabajo:

Cuadro Sinéptico UNIDAD 1

Materia: Computacion 1

Grado: 1er Cuatrimestre

Grupo: A

Comitdn de Dominguez, Chiapas a 12 de Noviembre de 2020.

Mi Universidad
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computacién
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Conceptos
bdsicos sobre <

sistema operativo

1.- Dispositive infermitics que es capaz de recibir, almacenar y

procesar informacién de una forma il

Z I"rm;r.muda para realizar operaciones Mgicas o afioméricas de

forma auromdrica

.- Monitar

1.- Placa base

1 ."'.Iirmpn‘u.\.'se;b.lr
4.~ Memaria FLAM

5~ Tarjeta de expansicn

.- Fuente de alimentadidn

7.~ Unidad de disco dprico

8.- Disco dura, Unidad de estadio solido
g.- Tedadn

tou- Rardng/Mouse

1-Esla parte mis importante ya que es el
cerehire de la computadora.

2.- Ex el componente de computador v
e i disp-.‘-'iil:in.ls |1n‘-_:':ri.n'|e|ﬂ:5.r.|_l.|u
interpreta las instrucciones contenidas en
las programas

1~ Procesa los datos v consta de parzes
L'-.]h:cir'iu.'.i.nlcmjs.

L~ San dispositivos que leen o escriten dazos
en sopertes de almacenamisn
1.- Conforman la memoria secundaria o

almacenamiente secundario del ordenador.

t.- Principal o BAM (memaria de acceso aleatorie).

.- Secundaria

Tipos de

memoria

2.1~ [Inkermos: \.'L'\II'.'.'\.'III.V.‘II\.'\IS INEErmamente £n I.'I nr:ln::ud.r.

22 - Externos: conectados al ordenador mediante conexidn USB z.0

1.- Re
excritara de los soportes donde s almacenan o

izan las operaciones de lecrura y /o

SI;I.HLII.‘I. légica y fisicamente, los archivos de

1un sistema informdrico.

.- Es la memoria de sobe lecrura (Resad Only
Memory ).

1.- Carpaz de almzcenar inscruccionss y datos
de Forma permanemnts.

3.- Permiten guardar dates e infermacidn del
siStEma; :\.‘-nl‘igl.lr.n'i:i-n.]:th.lgr:mns. I
4--Los :i.]:-ud.e EOM tenemos som Mask
EOM, PROM, EPROM y EEPROM

L.- Es la memoria de acceso aleatorio [Random
Arcess Memory).
1.~ Be cangan eovdas las instrucciones ue gjecuta el
precesador, ademis de otres unidades.
3.~ Ex de acceso aleatoria, porque |:-|::d|.' keer o escribir
N una pasician de memaoria.
4.-Laos tipﬂi de RAM quee:.i:m son por I u-.-nrul
tenemos SO SDEAM, SR AM, DDE SDIAM
-
Permiten introducir datos externos a la computadora para
Perifécicos de Entrada d sU posterior tratamiento por parte de la CPU. Estos datos
pusden provenir de distintas fuentes, sendo la principal

un ser humano,
L

Son los que reciben la informacidn procesada por la CPFU y
* la reproducen, de medo que sea perceptible por el usuario.

Periféricos de salida

1-Conjunto de programas especialmente bechos para la gecucion de
varias areas.

2 -Sirve de intermediario encre el usnario ¥ la .\.‘-|11E|l.||:ai;.lr.1.
3-Administrar todos los perifécicos de una

computadoera,

4--Prowee de rurinas bisicas para conerelar bos dissintos dispositivas del

equipo y permite administrar, escalar y realizar interaccidn de tareas.

1~ Memoria Flash.

Ejemplos

chmplus 4

1.-Teclada

2-Mikréfono

3.-Escdner

4.-Batén o mouse

5.- Esciner de codigo de barras
G.-Cdmara web

T Li.pi: ﬂp:i-:-:-

L-Monitor

1.-lmpresora

3-Fax

"4~ Tarjeta de

sonida

s-fltavez
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