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/' INTRODUCCION AL CAMPO DE LA COMPUTACION

La computadora principal funcién _ procesar datos mediante un Hardware_ componentes fisicos
Es un sistema determinado programa. De una computadora
Digital. Sus dos grandes Areas]

Software | Es la parte logica

De la computadora

Software de_ programas que se encargan de controlar, coordinar y gestionar

Sistemas todo el hardware de la computadora.

Software de reune los programas que emplean los profesionales Ejemplo de lenguajes! Cobol, Basic, Pascal
Introduccion | programacién | que se dedican a crear nuevos programas. de programacion Visual Basic, Java.
Al campo de ’unidad de control[se encarga de dirigir y
Computacion Unidad central| El procesador es el lugar donde se interpretan Se divide en coordinar los elementos

De proceso y ejecutan las instrucciones de los programas - de la computadora.

Unidad légica| se encarga de realizar las

Memoria ROM | Memoria permanente no se borra al apagar la computadora Aritmética operaciones de célculo.
En ella estan almacenadas las instrucciones basicas para el
Funcionamiento de la maquina.

Memoria RAM { almacena informacion de los programas que se estan ejecutando * acceso aleatorio * volatil * Lectura/ Escritura

Unidades de Entrada/ salida tinta magnética, disco flexible, disco duro, unidad zip, grabadoras de CD y DVD, USBdispositivos d almacenamient
[ Gestor de recursos, Ejecucion de servicios, interfaz del usuario:
Sistema Operativo | principal funcién simplificar el uso de la computadora ¥ ejecucion de programas *operaciones de E/S * deteccién y tratamient

| De errores. FUNCION DEL SHELL [*espera 1 orden del usuario y ejecuta




