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( INTRODUCCION )

La computacion es el estudio cientifico que se desarrolla sobre sistema
automatizado de manejo de informaciones, lo cual se lleva a cabo a través de
herramientas pensadas para tal propdsito como por ejemplo una computadora.

La computadora es un sistema electrénico capaz de operar bajo el control de unas
instrucciones dentro de su unidad de memoria, la cual puede aceptar
informacioén/datos, procesarla y producir informacioén que se puede guardar.

Las computadoras son una herramienta esencial, practicamente en casi todos los
campos de nuestras vidas, ayuda a la mejora y excelencia del trabajo.
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w l. Introduccion al campo de la computacién N
—
" Tipos de computadora: e

Ye Computadora analégica: Yo

v Se describen por w
o relaciones matematicas o

similares (exponenciales,
X logaritmicas, etc.) A

e pueden entregar la e
2 Es un sistema electronico solucion muy e
Ye capaz de operar bajo el rapidamente. e
e control de unas instrucciones e
Ye dentro de su unidad de Y
w memoria, la cual puede “

aceptar informacién/datos,

2 Computadora === _procesar_lqs y producir —= Computadora digital: n
A informacion que se puede Estan basadas en '

e guardar. dispositivos biestables, e
Ye gue solo pueden tomar Yr

w uno de dos valores w
w posibles: “I” o0 “0”, tienen w
N como ventaja el poder o
@ ejecutar diferentes i

PAq programas para e
w diferentes problemas. Je
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La computaciény
sus dos grandes
areas

Es la ciencia encargada de
estudiar los sistemas, mas
precisamente
computadoras,
automaticamente gestion
informacién.

Areas de estudio e
Estructura de datos y
algoritmos: es un estudio
importante en la

computacion es el de la ,%
estructura de los datos y S
los algoritmos. Estos dos e
altimos son analizados Y
para poder solucionar los w
problemas precisos, en w
esta area el andlisis N
matematico resultan i
elemental. 2
Sistemas operativos: son N
creados y actualizados o
continuamente para g
perfeccionar el e
funcionamiento, Phs
mejorando fallas y Y
adaptandolos a las w
nuevas necesidades del w
mercado. o
o e
1~ w
Arquitectura de g
computadoras: en lo que e
respecta al area de ¥
arquitectura de la Y
computadora se crean w
nuevas computadoras, w
mas veloces y con o
mejores capacidades. i

Lenguajes de
programacion: otra area
elemental en el estudio de
la computacion es el de g
los lenguajes de "




El Hardware es la parte fisica de la
computadora.

1. Placa base: es conocida -
A como la placa madre. Esla .
Ve placa principal de circuitos e
Ve impresos de una Y
ve computadora.

2 — 2 Unidad central de N
ﬁ procesamiento: en o

ocasiones se llama
S procesador y se lo clasifica S
Y como el cerebro de la e

Je computadora. ve
~ Las partes de una o

" computadora se
Y dividen en dos

Partes de una grandes grupos que Y
° computadora — Son Hardware y el 3. Memoria RAM: es el
I Software - componente en donde de
forma temporal se i
e almacenan los datos y los S
w programas que la CPU Y
w utiliza. e

e

4. Disco oOptico: asi se

denomina por que usa
A ~— laser para la lectura de los A
2 datos que estan 2
Ye almacenados en medios ¥
Yo Opticos como un CD, DVD. Y

Y 5. Disco duro: es un

@~ componente principal de n
I computador porque es aqui
V¢ donde se aloja el sistema ¥
I operativo. Y
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6. Unidad de estado solido: es un
nuevo tipo de tecnologia que busca
reemplazar los discos duros

Je tradicionales. o 2
w 7. Tarjeta de red: se conoce también w
w como placa de red, adaptador de red. w

Es la que permite la conexion a una
red informatica.

Y 8. Tarjeta grafica: se domina como v
w placa de video, adaptador de video. Es w
o la que brinda capacidad grafica al N
n computador.

Lo Periféricos o dispositivos auxiliares. e
YAS Los periféricos hacen parte del S
w hardware de una computadora, son w
w necesarios para el buen w
N funcionamiento del equipo. N
i _— 1. Teclado: dispositivo de entrada n
S que se emplea para enviar Je
e ordenes y datos a la e
Y computadora. - %

2. Mouse: periférico de entrada
que se usa para interactuar con
2 el entorno grafico del PC. _ Je
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e 3. Monitor: es el principal periférico W
e de salida y es donde se ve de N

manera grafica la informacion a
los datos que se generan por la
Jo computadora.

(
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2 4. Impresora: periférico de salida w
* con el que se da una copia de N

textos o graficos digitales en
medios fisicos que son casi

il siempre papel. - -




El Software se utiliza para designar
la parte l6gica de la computadora.
= Software de sistemas: esta
formado por los programas
gue se encargan de controlar,
coordinar y gestionar todo el
Hardware de la computadora.
MS-DOS, 0S/2, WINDOWS,

UNIX/LINUX, MAC OS.

o M .

= Software de programacion:
retne los programas que
emplean los profesionales que
se dedican a crear, a su vez,
nuevos programas. Estos
programas se crean utilizando
un lenguaje de programacion.
Lenguajes de programacion:
Cobol, Basic, Pascal, C, Ada,
Fortran, Prolog, Lisp, Visual
Basic, Java etc.

Software de
Programacion

= Programacion de aplicacion:
es el conjunto de programas
gue se utilizan los usuarios
para trabajar con la
computadora. Estos
programas estan creados con
lenguajes de programacion y
se ejecutan sobre un
determinado sistema
operativo.
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" Unidad de control: 2
Y Se encarga de dirigir y e
Yr coordinar todos los Y
Yo - elementos de la w
w computadora. Cuando w
o llega una instruccion de un o
o programa, la interpreta y i
" activa o desactiva los A
Phe El procesador, también Componentes necesarios DA
v llamado unidad central para que se ejecute la g
W de proceso es el |ugar .aCCién |nd|Cada en la 3\7
o donde se interpretan y instruccion. g2 ‘ o
7 Unidad central de St w
2 —< instrucciones de los — S 7
& | Proceso programas. En él se B e
e distinguen dos partes Unidad aritmeticologia: o
v principales: la unidad Este se encarga de v
Yr de control y la unidad realizar las operaciones w
v aritmeticologia. aritmeticas y légicas. Las »
w operaciones aritméticas se w
N refieren a las operaciones o
o de calculo que se realizan o
2 a los programas: sumas, N
Je restas, multiplicaciones 2
PAq ~— etc. s PAg
—
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jf Unidades de
» almacenamiento

e

Las unidades de
almacenamiento son
dispositivos que leen o
escriben datos en
soportes de
almacenamiento, y
juntos conforman la
memoria secundaria o
almacenamiento
secundario del
ordenador.

Cinta magnética:

Las unidades de cinta o de
backup se utilizan para realizar
copias de seguridad de la
informacion almacenada en el
disco duro de la computadora.

Disco flexible: los disquetes
estan formados por una
superficie circular de poliéster
sobre la que se fija, por ambas

caras.
,‘>
Disco duro:

Se denominan también por
discos fijos. Son unidades
magnéticas de gran capacidad
de almacenamiento.

5
%
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Unidad ZIP:

Las unidades ZIP utilizan discos
ZIP. Estos son discos flexibles
con gran capacidad de
almacenamiento.

Grabadoras de CD y DVD:
Es la unidad de disco que se
utiliza una luz laser cor /g\j

del proceso de lectura ‘
de datos.

USB o PENDRIVE:

La llave USB es un pequefio
dispositivo de almacenamiento
gue se conecta al puerto USB de
la computadora.



Memoria RAM

Memoria ROM

—

La memoria RAM (Random
Access Memory) es el
lugar donde se almacenan
las instrucciones de los
programas que se estan
ejecutando y los datos que
estos manejan.

La memoria ROM es
el medio de
almacenamiento de
programas o datos
gue permiten el buen
funcionamiento de
los ordenadores o
dispositivos
electrénicos a través
de la lectura de la
informacion sin que
pueda ser destruida
0 reprogramada.

Caracteristicas:

Es de acceso aleatorio,
puede ir directamente a una
determinada posicion de la
memoria sin pasar por las
anteriores.

Es volatil, cuando se apaga
la computadora se borra
— todo su contenido.

Es de lectura/escritura, se
pueden leer datos que
tienen almacenados y
escribir en el nuevos datos
o resultados.

Caracteristicas:

La memoria ROM es memoria de
no volatil los programas
almacenados en ROM no se
pierden al pagar el ordenador.

Es ideal para almacenar las
rutinas basicas a nivel de
hardware.

Suele estar ya integrada en el
ordenador y en varios periféricos
gue se instalan ya en el
ordenados.



Unidades de
entrada y salida

e

Los dispositivos de
entrada y salida son
aparatos electronicos
gue son conectadas a
la computadora a
través de las ranuras
de entrada y salida. En
informatica los
dispositivos de entrada
y salida son también
llamados periféricos.

—

Los dispositivos de entrada:
Son aquellos elementos que
se conectan para introducir
dentro del sistema general la
funcion o informacién
deseada. Ejemplos: el
teclado, el ratdn, el escéner.

\29%

o S
Los dispositivos de salida:
Son aquellos elementos que
se conectan para que el
sistema de procesamiento
exponga la funcién o
informacién deseada.
Ejemplos: el monitor, las
memorias portatiles, las
impresoras.

DISPOSITIVOS DE SALIDA

T
NS



El sistema operativo
es un programa que
cuando arrancamos 0

.. | Sistema operativo iniciamos el ordenador
Jo =94 seencargade

e gestionar todos los

Ye recursos del sistema
YAS informatico.

Partes del SO:
Kernel:

Es lo primero que se encarga
cuando arranca el SOy
proporciona un control de nivel
basico sobre todos los
dispositivos de hardware de la
computadora.

Interfaz de usuario:

Este componente permite la
interaccién con el usuario, lo que
puede ocurrir a través de iconos
gréaficos y un escritorio o
mediante una linea de
comandos.

Interfaces de programacion de
aplicaciones:

Este componente permite a los
desarrolladores de aplicaciones
escribir codigo modular.




