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Por consiguiente  

En primer lugar   

En efecto   

Cabe destacar que 

A consecuencia de  

Teniendo en cuenta que   

PROCESOS DE LA ESTIMULACIÓN. 

Implica actividades de contacto o juego. 

Con un bebe o niño. 

Para que propicie, fortalezca y 

desarrolle diversas habilidades. 

Es necesario identificar 3 aspectos 

dentro de este proceso. 

El papel de la madre. 
Procesos fundamentales. Importancia del desarrollo 

motor del niño. 

El vínculo y conductas de apego. 
Se fomenta principalmente el desarrollo psicomotor 

del bebé, así como su desarrollo cognitivo. 

Al poner en juego habilidades, destrezas, 

procesos de aprendizaje, juego de relación y 

conocimiento del cuerpo para cumplir o 

alcanzar una meta. 

Son determinadas por múltiples factores, 

tales como el sexo del bebé, su grado de 

actividad, su bienestar/malestar físico, el 

ambiente inmediato, la clase social. 

Se presenta 4 estadios. 

-Movimientos sin movilidad (succión y levantar la cabeza) 

- El arrastre, girarse sobre lados. 

-El gateo, sentarse. 

-Caminar  

En los primeros años, promueve el desarrollo 

psicomotor ya que este les permite a los niños 

explorar el mundo que los rodea 

Asumiendo que   

En consecuencia   

Conviene señalar que   

A consecuencia de  



 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

    

  

Para empezar  

Asumiendo que   

Teniendo en cuenta que   

Cabe destacar que 

Actividades para Estimular el Proceso de 

Desarrollo en los niños de 0 a 6 años. 

La estimulación debe atender de 
acuerdo a las necesidades, para 
fortalecer las capacidades innatas. 

El juego es una actividad natural. 

se trata de una actividad compleja porque 
engloba conductas a distintos niveles: 
físico, psicológico, social. 

Es necesario identificar los siguientes aspectos. 

Tipos de juegos y actividades 
para estimular a los niños. 

Construcción de juegos y materiales 
para la estimulación temprana. 

El niño y el juego en su desarrollo 
a través de los años. 

La actitud de los padres, madres 
y maestros frente al juego. 

• Rompecabezas de cadena. 

• Pelotas de espuma 

• Colocar las figuras  

• Enfilar cuentas para bebes  

• Títeres para bebés  

• Bloques de construcción  

La elección de los juguetes irá muy 
acorde a la edad del niño ya que se va 
adquiriendo una serie de habilidades y 
destrezas que harán que puedan jugar 
con juguetes más sofisticados. 

Encontramos 4 tipos  

-Juego funcional (0-2 años) 

-Juego simbólico (2-6 años) 

-Juego de construcción (12 meses) 

-Juego de reglas. (6-12 años) 

-Ayuda a que desarrollen su 
imaginación. 

-Hacer del juego un momento 
feliz. 

-Fomentar la socialización 
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Por ejemplo Conviene señalar que   Teniendo en cuenta que   Conviene señalar que   


