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Introduccion

Lo que veremos son las partes que componen a una computadora y cudél es su funcién, las
partes de una computadora se dividen en dos grandes grupos que son el Hardware y el
Software. Vamos a ir desarrollando las partes de una computadora, empezando por el

Hardware y finalizando con el Software. Para asi saber cémo funcionan.
Partes de una computadora

Primeros empezaremaos como lo que es hardware, El Hardware es, en resumidas palabras, la
parte fisica de la computadora a partir del cual es posible ver, procesar, escuchar, guardar
cosas, etc. La placa base una de las partes de la computadora es conocida como placa madre,
tarjeta madre (motherboard) o placa principal. Es la placa principal de circuitos impresos de
una computadora. En ella estan las rutas eléctricas o buses que son los que permiten el
desplazamiento de los datos entre los componentes del equipo. De uno u otro modo cada
parte va a estar conectada con la placa base. Aqui hay elementos clave como la CPU, RAM o
BIOS, al igual que otros circuitos, chips, ranuras de expansion, etc. EI CPU En ocasiones se
llama simplemente procesador y se lo clasifica como el cerebro de la computadora. En cuanto
a capacidad de computo es la parte mas importante, ya que la mayor parte de los calculos son
realizados por el procesador. Ademas, es la encargada de la interpretacién de las instrucciones
dadas por los programas informaticos. El procesador va a tener factores de forma distintos y
necesita de una ranura o socket para la tarjeta madre. La memoria RAM es el componente en
donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza. Es un
tipo de memoria volatil, asi que el contenido se va a borrar al apagar el computador. Es de
acceso aleatorio porque no se sigue un orden estricto para el uso de la informaciéon que
almacena, razon por la que se escribe o0 se lee mas rapido por la CPU. El disco duro Es un
componente principal del computador porque es aqui donde se aloja el sistema operativo al
igual que las aplicaciones informéticas. Es usado a su vez para el almacenamiento de archivos
digitales como videos, fotos, musica y demas. De forma tipica usan tecnologia de
almacenamiento magnético y al interior tiene platos magnéticos para grabar la informacién. El
SSD es un nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar los discos duros tradicionales. No
disponen de partes moéviles y usan semiconductores para el almacenamiento. Debido a que
no tienen partes moviles, usan menos energia, no hay ruido y son menos sensibles ante los
golpes. Su escritura y acceso es muchisimo més rapida. Tarjeta red se conoce también como
placa de red, adaptador de red o NIC. Es la que permite la conexion a una red informatica.

Seguln sea su tipo, esa conexion se da con cables de red o de manera inalambrica. Tarjeta



grafica es denomina también como placa de video, adaptador de video o tarjeta de video. Es
la que le brinda capacidad grafica al computador. Por sus caracteristicas va a procesar los
datos que provienen de la CPU para transformarlos en informacién que se ve gréficamente.
Con ella se pueden ver peliculas, imagenes, juegos, etc. La fuente de alimentacién se conoce
como fuente de poder y es la que le brinda la energia la computadora. Esta pensada para
convertir la corriente alterna en corriente continua de un voltaje menor. Se necesita de esa
conversion para que las partes del computador trabajen de modo correcto. Dispone de varios
conectores para asi alimentar varias partes de la computadora. Sistema de refrigeracion se
genera calor a partir del flujo de corriente entre los componentes electronicos, en donde el
funcionamiento va a ser mejor si la temperatura se mantiene baja. Debido a ello es que se
precisa de refrigeracion. El sistema de refrigeracion es entonces un disipador térmico con el
que se le quita calor al nacleo de la CPU, que casi siempre se complementa con un ventilador.
Gabinete No es un dispositivo electronico, pero si una parte del computador, mediante la cual

se da soporte a los componentes internos del PC, ademas de ofrecer una proteccién adicional.
Partes de una computadora periféricos

Ahora veremos las partes de una computara que son las comunes y visibles, a estas se le
denominan periféricos hacen parte del hardware de una computadora, son necesarios para el
buen funcionamiento del equipo, pero que no son exactamente o mismo a por ejemplo una
placa madre, ya que su importancia es menor. Teclado dispositivo de entrada que se emplea
para enviar 6rdenes y datos a la computadora. Su origen se debe a las maquinas de escribir.
Cuenta con botones o teclas para asi interactuar con el ingreso de los datos. Ratdn periférico
de entrada que se usa para interactuar con el entorno grafico del PC. Es un apuntador con el
que se puede detectar movimiento en una superficie plana, para después reflejarlo en el
monitor con un cursor, flecha o puntero. Monitor es el principal periférico de salida y es donde
se ve de manera gréafica la informacién o los datos que se generan por la computadora. Hay
varios tipos de monitores, pero lo mas relevante de ello es la tecnologia a partir de la cual se
crea la imagen. Impresora periférica de salida con el que se da una copia de textos o graficos
digitales en medios fisicos que son casi siempre papel. Las mas comunes son las de inyeccion
de tinta y el toner con tecnologia laser. Altavoces También se le llama parlante y es un
periférico de salida que se emplea para escuchar los sonidos que son emitidos por la
computadora. Esos sonidos son un producto de la mdusica, videos, juegos, peliculas,

notificaciones del sistema, etc.



Partes de una computadora software

Sistema operativo Es el software principal, al igual que el conjunto de programas con el que
se manejan los recursos de hardware y es el que a su vez permite que los programas utilicen
aplicaciones de software. Entre sus objetivos esta el manejo y la administracion del nucleo
intermediario para la gestion de recursos o el acceso al hardware. Los sistemas operativos

mas utilizados son Windows y Linux.



