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PARTES DE UNA COMPUTADORA

INTRODUCCION

“Las computadoras no resuelven problemas, pero capacitan a las personas

para hacerlo”, Steve Ballmer.

Buen dia, desde mi punto de vista considero que es importante resaltar que
esta actividad es practicamente primordial para que yo pueda explicar de mejor

manera mi punto de vista y para que aclare mis ideas del tema, claro.

Cabe resaltar también que sinceramente la verdad yo si necesito muchas cla-
ses de computacién, mi conocimiento de este tema y esta materia en general
me resulta un poco desconocida, no tengo gran experiencia ni conocimiento de
la tecnologia para ser exacta, pero cabe mencionar que de la misma manera
esta actividad me servird para ampliar mi conocimiento y claro que eso es bas-
tante bueno para mi, pero no solo eso sino que aqui tratare cosas muy simples
para empezar con la materia ya que tengo que conocer un poco de lo que es
una computadora y bueno este aparato que tiene muchas funciones igual, pero
es bueno buscar la forma de ir aprendiendo lo basico y es lo que hare y eso es

lo que presentare en esta actividad.

Mis expectativas de estos temas es obviamente conocer mas de la tecnologia
y de la forma en que funciona también por supuesto que dependiendo del uso

gue le demos a una computadora por ejemplo.
DESARROLLO

“Siempre deseé que mi computadora fuera tan facil de usar como mi teléfono.

Mi deseo se ha hecho realidad: ya no se usar mi teléfono”, Bjarne Stroustrup.

Claramente este tema como lo dice su nombre revisare las partes de una
computadora y me enterare un poco de como es que se forma o basicamente

la funcion.

Primero estan las partes de una computadora-hardware, el hardware segun lo
he leido es una parte fisica de la computadora donde se puede ver, escuchar,
grabar y se procesas cosas igual. La placa base, que también se conoce como
la placa madre, es aquella donde estan conectadas varias cosas que se van
uniendo por rutas eléctricas y donde se van desplazando varios datos y donde
se encuentra la CPU, los chips por ejemplo. La unidad central del procesa-
miento igual conocido como CPU es un procesador ya que es basicamente el

cerebro de la computadora porque es donde se interpretan las instrucciones de



los programas informéticos de la computadora. La memora de acceso aleatorio
0 mejor conocida como RAM es como una memoria volatil donde se almacenan
datos y programas y es de acceso aleatorio que se pueden borrar facilmente si
se apaga la computadora. La unidad de disco éptico es donde se pueden abrir
y ver la informacion guardada en un CD, DVD o Blu-ray, todo esto por medio
de un laser. La unidad de disco duro o HDD es donde se guardan las fotos,
videos, musica o todo lo que queramos almacenar en la computadora. La uni-
dad de estado solido o SSD es una nueva tecnologia mas avanzada que esta
creada para remplazar al HDD ya que ofrece mejoras de disefio y eficacia. La
tarjeta de red o NIC es una placa o adaptador de red que basicamente es la
gue dependiendo de los cables o la conexion permite precisamente la conexion
a una red informética. La tarjeta grafica o adaptador de video, es la que procesa
datos y transforma la informacion y asi se vean graficamente, como videos o
fotos. La fuente de alimentacion es aquella que brinda por medio de conectores
la energia a todas las partes de la computadora que la necesitan para su funcién
correcta. El sistema de refrigeracion, bueno pues esto siempre estd acompa-
flado de un pequefo ventilador ya que necesario que la temperatura este baja

y que con la refrigeracion todo el funcionamiento de la computadora sea mejor.

El gabinete es la Ultima parte de la que habla este primer subtema, y esta parte
de la computadora es la que da proteccién y soporte a todos componentes in-
ternos de la computadora, como lo dice su nombre es donde se encuentran
todas las partes mencionadas de la computadora ya que es la parte interna de

dicho aparato electrénico.

El segundo subtema es partes de una computadora-periféricos o dispositivos
auxiliares, estas partes de la computadora son necesarias para su buen funcio-
namiento, son parte del hardware aunque no son lo mismo. El teclado, es basi-
camente la forma en que al escribir podemos ingresar los datos a la compu-
tadora y asi interactuar. El ratbn o0 mouse es con el que se hacen movimientos
en una superficie plana y se ve reflejado en el monitor con una flecha dicho
movimiento y asi poder interactuar en la computadora. El monitor es donde se
ve de forma grafica toda la informacién de la computadora y los datos por medio
de la imagen clara que se logra con la tecnologia. La impresora es donde po-
demos tener una copia fisica en un papel de cualquier documento digital que
este en la computadora. Y por ultimo los parlantes o altavoces que son por
medio de ello que se emiten los sonidos de la musica, video, pelicula o cualquier

sonido que provenga de la computadora y se nos permite escucharlos.



Y el tercer y Ultimo subtema que revisare en esta actividad es partes de una
computadora-software. Para empezar esté el sistema operativo, este es el soft-
ware principal ya que igual son programas para el manejo del hardware y esto
permite la utilizacién de aplicaciones de software también y entre las mas usa-
das estan Windows y Linux. La aplicacion informatica es un programa informa-
tico y buen instrumento que permite que se puedan hacer barias tareas a la vez
como usar hojas de calculo y redactar textos entre otras cosas igual. El lenguaje
de programacion que son usados para la resolucion de procesos ya que permite
a estas maquinas controlar el comportamiento fisico y légico de la computadora.
Los paquetes de software son un conjunto de programas de distribucion com-
plementaria que a veces se relaciona con otro programa y una de los mas co-
munes es Microsoft Office. Y por ultimo el drivers que es un manejador de dis-
positivo y se define como un programa informético y basicamente es que un
dispositivo entra en conexion con otro dispositivo con el fin de transferir algo por

ejemplo. Segun lo que yo pude comprender del tema.
CONCLUSION

“Un dia las inteligencias artificiales nos veran como a simios que caminaban

erguidos condenados sin remedio a la extincién”, Oscar Isaac- Nathan.

Para concluir esta actividad supongo que tengo que ampliar un poco mas mi
punto de vista sobre el temay es muy facil decir que la computacion y la tecno-
logia en si, son muy necesarias para todos en muchos aspectos de nuestras
vidas y eso debido al hecho de que no funciona dificil poder elaborar algin
trabajo donde sea necesario el uso de este aparato que es la computadora o el
hecho de que muchas personas lo utilizan para realizar sus tareas, asi como yo
misma la use para hacer este ensayo, me parece gue es importante mencionar
que se le debe dar el uso correcto a una computadora, eso de modo que desde
mi punto de vista debemos usarla con un propdsito productivo como lo men-
cione antes para trabajar o hacer una tarea de la escuela pero de igual forma
puede que en estos momentos de confinamiento sea un buen acceso e estar
en contacto con amigos y familiares o puede que también para tomar clases
virtuales o incluso para entretenernos un momento pero tampoco hay que exa-
gerar su uso y pasarnos el dia entero frente a una computadora jugando, esto
no es algo muy bueno tampoco, pero en si la computacion y el saber cosas
esenciales de esta materia es algo muy productivo ya que hoy en dia la tecno-

logia es lo que mas predomina y tener este conocimiento es algo basico para



cualquier aspecto de nuestras vidas que nos haga falta usarla o en una emer-

gencia también hay que saber como funciona y asi usarla.

Y bueno yo considero que asi como es basico saber de tecnologia en cualquier
trabajo o en cualquier otra cuestién también hay que resaltar que su uso en la
enfermeria es basico, tenemos que saber como funciona el mundo de la enfer-
meria y obviamente que también hay saber cémo usar una computadora o algo
mas simple como un teléfono, sin duda es muy necesario y hay que recordar
igual que siempre debemos tomar en cuarta que la tecnologia y sus avances y
benéficos que nos dan es la razén de que hoy en dia existan hospitales por
ejemplo, esto de modo que los distintos aparatos, medicamentos y mas, es lo
que nos permite saber y tener los métodos necesarios para salvar la vida de
muchos pacientes, es un medio de comunicacién y de almacenamiento de in-
formacion, hay que tomar en cuenta que de verdad el hecho de tener este tipo
de conocimientos es un recurso para buscar ayudad en alguna emergencia y
de igual forma es donde se guarda informacion de pacientes en un hospital por
supuesto. No hay que ver la tecnologia como un medio para entorpecer a las
personas que no hacen nada productivo sino que hay que ver todos los benefi-
cios que nos ofrece y que nos permite no vivir en la ignorancia e ir evolucio-
nando a un mejor futuro con muchos otros beneficios para la vida humana de

todos y todas las personas en este pais y en el mundo entero.

“La computacion puede ser también el material con el cual forjar una concep-

cién poderosa y personal del mundo”, Seymour Papert (1980).
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